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A colecao SIM Sistema
de Ensino para 0s Anos
Iniciais do Ensino Funda-
mental esta em produgao;
portanto, este Mapa de
Conteudos esta sujeito a
pequenas alteragoes.

Este documento é de
uso interno da FTD Educa-
Gao e nao pode ser divulga-
do ou copiado sem autori-
Zacao expressa.

Para consultar os des-
critores e a lista completa
de objetivos de aprendi-
zagem e desenvolvimento
previstos na BNCC, acesse:
http:/ftd.li/bgoqo9.
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Os Anos Iniciais do Ensino Fundamental se caracterizam como uma fase na qual o trabalho
docente deve proporcionar ao estudante novas formas de relacao com a leitura e a interpretagao do
mundo, atitudes ativas na construcao do conhecimento, bem como o envolver em um ambiente ludico
de aprendizagem. Com base nessas diretrizes, desenvolvemos a cole¢ao do SIM Sistema de Ensino
para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

O SIM Sistema de Ensino para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental tem uma proposta baseada
na construcao de novos conhecimentos. Em cada capitulo, as atividades, as imagens e os textos
apresentados se relacionam ao dia a dia do estudante e apoiam o desenvolvimento de competéncias
e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para cada area do conhecimento.

Este Mapa de Conteudos indica as principais nogoes e conceitos trabalhados na colecao
SIM Sistema de Ensino para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, bem como as habilidades
consideradas pela BNCC para esse segmento.

A colecao é organizada em volumes multidisciplinares que apresentam todo o conteudo de
maneira atualizada e conectada. Além desses volumes, compdem o material os livros de Alfabetizagao
e Caligrafia, Atividades de Resultado, Riqueza Cultural, as literaturas e o diario escolar para os
estudantes e os professores. Também sdo disponibilizados aos professores cartazes e orientagoes
detalhadas de cada material, que complementam o trabalho pedagdgico em sala de aula.

Boa leitura e bom trabalho!



LINGUA PORTUGUESA

Este mapa de
conteldo possui

o botdo de retorno
a0 sumario.




GEOGRAFIA




1- As vogais

2 - O encontro
das vogais

3 - Ade alfabeto

4 - Si-la-bas

5 - Dora adora
dancar

6 - O patinho
feio

7 - Amigo pet

8 - A fiandeira
afiar

9 - Macarronada
da Nana

Géneros textuais: parlenda, campanha,
curiosidades

Vogais

Sinbnimos e antbnimos

Géneros textuais: cantiga, trava-lingua
Encontro vocalico
Rimas

Géneros textuais: tirinha, lista
Alfabeto

Géneros textuais: fabulas, quadrinhas e
fotolegendas
Formacao e separacao silabica

Géneros textuais: trava-lingua,
parlenda, convite, cantiga
As letrasD e B

Géneros textuais: conto, cantiga,
cartaz, aviso
AsletrasPeT

Géneros textuais: texto narrativo,
cantiga, trava-lingua, conto de fadas
AsletrasC,GeJ

Geéneros textuais: poema, trava-lingua,
lista de compras

As letrasFe V

Alfabeto em letra cursiva

Géneros textuais: adivinha, receita,
cantiga

As letras L, M eN

A utilizacao da letra M antes de P e B
Alfabeto em letra cursiva

O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFOILPOT; EFOILPOZ; EFOILPO4; EFOILPO5; EFOILPO6; EFOILPO7; EFOILPOS8; EFOILPQOY; EFOILP13; EFOILP14;
EFOILP15; EFOILP16; EFOILP19; EFOILP22; EFOILP23; EFOILP24; EF12LPO1; EF12LPO9; EF12LP12; EF12LP13;
EF12LP16; EF12LP17; EFI5LPOT; EF15LPO3; EF15LPO9; EF15LP1O

EFOILPOT; EFOILPOZ2; EFOILPO8; EFOILP1Z; EFOILP13; EFOILP16; EFOILP18; EFOILP19; EF12LPO1; EF12LPO7;
EF12LP19; EFI5LPO3; EF15LP0O9

EFOILPOZ; EFOILPO4; EFOILPO5; EFOILP1O; EFOILPTI; EFOILP17; EFOILP20; EF12LPO1; EF12LPO4; EF12LPO7;
EF12LP10; EF15LPO9; EF15LP14; EF15LP18

EFOILPO6; EFOILPO8; EFOILPO9; EFOILP13; EFOILPI5; EFOILP16; EFOILP17; EFOILP18; EFOILP19; EFOILP20;
EFOILP25; EFOILP26; EF12LPO2; EF12LPO3; EF12LPO7; EF12LP1; EF12LP19; EF15LP15; EF15LP18; EF15LP19

EFOILPOT; EFOILPOZ2; EFOILPO3; EFOILPOS5; EFOILPO7; EFOILP16; EFOILP17; EFOILP1S; EFOILP19; EF12LPO3;
EF12LPO4; EF12LPO7; EFI5LP13

EFOILPOZ; EFOILPO3; EFOILPO5; EFOILPO7; EFOILPO8; EFOILP13; EFOILPT7; EFOILP20; EFOILP25; EFOILP26;
EF12LPO1; EF12LPO3; EF12LPO5; EF12LPO6; EF12LP10; EFI5LPO3; EF15LPI10; EFI5LP15; EFI5LP16

EFOILPO2; EFOILPO3; EFOILPO5; EFOILPO7; EFOILPO8; EFOILPQY; EFOILP14; EFOILP16; EFOILP19; EF12LPOT;
EF12LPO3; EF12LPO5; EF12LP18; EF15LPO3; EFI5LPOY; EF15LP15; EFI5LP16

EFOILPOZ2; EFOILPO5; EFOILPO7; EFOILPOS8; EFOILPO9; EFOILPII; EFOILP12; EFOILP16; EF12LPOT; EF12LPO4;
EF12LPO5; EF12LPO7; EF12LP18; EF12LP19; EF15LPO3; EF1I5LPO9

EFOILPOZ; EFOILPO3; EFOILPO7; EFOILPOS8; EFOILPO9; EFOILPT; EFOILP14; EFOILP16; EFOILPT7Z; EFOILP19;
EFOILP26; EF12LPOZ2; EF12LPO4; EF12LPO7; EFI5LPOS5; EF15LPO9; EFI5LP1O; EFI5LP1S




CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 - Respeitando
as regras

11- Qdo qué?

12 - O culpado X

EFOILPO1:

EFO1LPO2:

EFOILPO3:

EFOILPO4:

EFOILPOS:

EFOILPO6:
EFOILPO7:
EFOILPO8:

EFOILP09:

EFOILP10:
EFOILPTL:

EFO1LP12:
EFOILP13:

EFOILP14:

EFO1LP15:

EFOILP16:

EFOILP17:

Géneros textuais: historia em
quadrinhos, bilhete, trava-lingua
As letrasR,SeZ
OusodeSouSS, RouRR

O uso de cedilha: €

Géneros textuais: quadrinha,
curiosidades, texto informativo
AsletrasC,Q He K

Género textual: texto narrativo
As letras X, WeY
Alfabeto em letra cursiva

Reconhecer que textos sao lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo :

da pagina.

Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma alfabética - usando :

letras/grafemas que representem fonemas.

Observar escritas convencionais, comparando-as as suas produgoes escritas, percebendo :

semelhancas e diferengas.

Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais graficos.

Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representagao dos sons da fala.
Segmentar oralmente palavras em silabas.

Identificar fonemas e sua representacao por letras.

Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua :

representacao escrita.
Comparar palavras, identificando semelhancas e diferencas entre sons de silabas iniciais.
Nomear as letras do alfabeto e recita-lo na ordem das letras.

Conhecer, diferenciar e relacionar letras em formato imprensa e cursiva, mailsculas :

e minusculas.
Reconhecer a separagao das palavras, na escrita, por espagos em branco.

Comparar palavras, identificando semelhangas e diferencas entre sons de silabas mediais :

e finais.

Identificar outros sinais no texto além das letras, como pontos-finais, de interrogacao e :

exclamagao e seus efeitos na entonagao.

Agrupar palavras pelo critério de aproximagao de significado (sinonimia) e separar palavras :

pelo critério de oposicao de significado (antonimia).

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, quadras, :

quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,

considerando a situacio comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando suaforma :

de organizacao a sua finalidade

Planejar e produzir, em colaboracio com os colegas e com a ajuda do professor, listas, :
agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrugdes de montagem e legendas para :
albuns, fotos ou ilustragbes (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo :
da vida cotidiana, considerando a situagado comunicativa e o tema/assunto/finalidade :

do texto.

EFO1LP18:

EFOILP19:

EFO1LP20:

EFO1LP21:

EFO1LP22:

EFO1LP23:

EFO1LP24:

EFOILP25:

EFO1LP26:

EF12LPO1:

EF12LPO2:

EF12LPO3:

EFOI1LPOT; EFOILPO5; EFOILPO6; EFOILPO7; EFOILPO8; EFOILP13; EFOILP16; EFOILP19; EFOILP20; EFOILP2T;
EF12LPOT; EF12LPO4; EF12LP10; EFISLPO1; EF15LPO3; EF1I5LPO9; EF15LP1O; EFISLPTI; EFISLP14; EF15LP18

EFOILPOT; EFOILPO5; EFOILPO7; EFOILPOS8; EFOILP16; EFOILP18; EFOILP19; EFOILP22; EFOILP23; EF12LPOT;
EF12LP0OZ2; EF12LPO4; EF12LPO5; EF12LPO7; EF12LP17; EF12LP18; EF12LP19; EF15LPO3; EFI5LPO9

EFOILPOT; EFOILPOZ; EFOILPO4; EFOILPOS5; EFOILPO7; EFOILPO8; EFOILPI; EFOILP25; EFOILP26; EF12LPOT;
EF12LPO3; EFI5LPO3; EF15LP10

Registrar, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, cantigas, quadras,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Recitar parlendas, quadras, quadrinhas, trava-linguas, com entonagao adequada e
observando as rimas.

Identificar e reproduzir, em listas, agendas, calendarios, regras, avisos, convites, receitas,
instrugbes de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustragdes (digitais ou
impressos), a formatacao e diagramagao especifica de cada um desses géneros.

Escrever, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, listas de regras e
regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar, dentre outros géneros do campo
da atuagao cidada, considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, diagramas,
entrevistas, curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo, digitais ou
impressos, considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.
Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, entrevistas,
curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo, que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas digitais, em dudio ou video, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Identificar e reproduzir, em enunciados de tarefas escolares, diagramas, entrevistas,
curiosidades, digitais ou impressos, a formatacgao e diagramagao especifica de cada um
desses géneros, inclusive em suas versées orais.

Produzir, tendo o professor como escriba, recontagens de histérias lidas pelo professor,
histérias imaginadas ou baseadas em livros de imagens, observando a forma de
composicao de textos narrativos (personagens, enredo, tempo e espaco).

Identificar elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo personagens, enredo,
tempo e espaco.

Ler palavras novas com precisao na decodificagao, no caso de palavras de uso frequente,
ler globalmente, por memorizacao.

Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor (leitura compartilhada), textos que
circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.
Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o texto sempre que
tiver dividas sobre sua distribuicdo grafica, espagcamento entre as palavras, escrita das
palavras e pontuagao.



EF12LPO4:

EF12LPO5:

EF12LPO6:

EF12LPO7:

EF12LP09:

EF12LP10:

EF12LP11:

EF12LP12:

EF12LP13:

EF12LP16:

EF12LP17:

EF12LP18:

Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja
com certa autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrugdes
de montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,

considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua forma :

de organizacao a sua finalidade.

Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor,
(re)contagens de histérias, poemas e outros textos versificados (letras de cangao,
quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias em quadrinhos, dentre outros géneros
do campo artistico-literario, considerando a situagao comunicativa e a finalidade do texto.
Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, recados,
avisos, convites, receitas, instrugées de montagem, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, que possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais,
em audio ou video, considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto/finalidade
do texto.

Identificar e (re)produzir, em cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e
cancgdes, rimas, aliteragdes, assonancias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia
das musicas e seus efeitos de sentido.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, slogans,
anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagao destinados ao publico
infantil, dentre outros géneros do campo publicitario, considerando a situagao comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, cartazes,
avisos, folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo da atuagao cidada, considerando a situagao comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

Escrever, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos digital noticioso e noticias curtas
para publico infantil, digitais ou impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Escrever, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, slogans, anincios
publicitarios e textos de campanhas de conscientizagao destinados ao publico infantil,
dentre outros géneros do campo publicitario, considerando a situagao comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

Planejar, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, slogans e peca de
campanha de conscientizagao destinada ao publico infantil que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Identificar e reproduzir, em anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagao
destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou impressos), a formatagao e
diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusive o uso de imagens.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, enunciados
de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, entre outros géneros do campo investigativo,
considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, sonoridades, jogos
de palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua dimensao de
encantamento, jogo e fruigao.

EF12LP19:

EF15LPO1:

EF15LPO3:
EF15LPO5:

EF15LP09:

EF15LP10:

EF15LP11:

EF15LP13:
EF15LP14:

EF15LP15:

EF15LP16:

EF15LP18:
EF15LP19:

Reconhecer, em textos versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras, palavras,
expressdes, comparagoes, relacionando-as com sensagoes e associagoes.

Identificar a fungao social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Localizar informagées explicitas em textos.

Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situacao
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
proposito (escrever para qué); a circulacao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem, organizagao e forma do texto e seu tema, pesquisando em
meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informagdes necessarias a produgao
do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes pesquisadas.

Expressar-se em situagées de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagao
e ritmo adequado.

Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
2o tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Reconhecer caracteristicas da conversagao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situacao e a posigao do interlocutor.

Identificar finalidades da interacao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras
e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam
uma dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patriménio artistico da humanidade.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, mais
tarde, de maneira auténoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombragao etc.) e cronicas.

Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.




O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Os textos no dia Géneros textuais: bilhete e receita EFO2LPO1; EFO2LP0O6; EFO2LP13; EFO2LP14; EFO2LP16; EFO2LP24; EF12LPO1; EF12LPO3; EF12LP0O4;
adia culinaria EF12LPO6; EF12LP17; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LPO5; EF15LPO6; EF15LP0O9; EF15LP10; EFI5LP1; EFI5LP12;
Alfabeto EF15LP13; EF15LP15; EF15LP18

Ordem alfabética
Letras e nimeros
Leitura e escrita

2 - Vamos todos Geéneros textuais: parlenda e cantiga EFO2LPQT; EFO2LP0O3; EFO2LPO6; EFO2LP08; EFO2LP12; EFO2LPI5; EF12LP0O2; EF12LPO7; EF12LP18; EF12LP19;
cirandar Versos e rimas EF15LP0O2; EF15LPO3; EFI15LPO6; EF15LP0O9

Vogais e consoantes

Separacao entre as palavras

Palavras escritas com fe v

Leitura e escrita

3 - Brincar e contar Geénero textual: histéria em quadrinhos EF02L.P02; EFO2LP0O4; EFO2LPO7; EFO2LPO8;EF12LPO1; EF12LPO2; EF12LLPO3; EF12LPO5; EF12LP10; EF12LP17;
Cultura indigena EF15LPO2; EF15LP03; EF15L.PO6; EF15L.PO7; EF15LP0O9; EFI5LP10; EFI5LPI; EF15LP12; EFI5LP14; EF15LP18
Consciéncia fonolégica
Consciéncia silabica
Formacao de silabas
Separacao silabica
Hifen
Leitura e escrita

4 - Comunicando- Género textual: noticia e entrevista EFO2LPO1; EFO2LP02; EFO2LP03; EFO2LP0O8; EFO2LP19; EFO2LP20; EFO2LP21; EFO2LP22; EFO2LP24;

-me com o mundo Segmentacao de palavras EFO2LP25; EF12LPO1; EF12LPO2; EF12LPO3; EF12LPO8; EF12LP1; EF12LP14; EF12LP17; EF15LPOT; EF15LPO2;
Ordenagao de letras, palavras e silaba EF15LPO3; EF15LP0O4; EF15LPO5; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LPO8; EF15LP0O9; EF15LP10; EFI15LP1T; EFI15LP12;
Palavras escritas comp e b EF15LP13

Leitura e escrita

5 - O que significa? Geéneros textuais: tirinha, verbete e EFO2LPOT; EFO2LP0O2; EFO2LPO3; EFO2LPO4; EFO2LPO8; EFO2LP10; EFO2LP22; EFO2LP25; EFO2LP26;
fabula EFO2LP27; EFO2LP28; EF12LPOT; EF12LPO2; EF12LPO3; EF12LPO4; EFI5LPOZ2; EF15LPO3; EFI5LPO4; EFI5LPOG6;
Palavras escritas comted EF15LPO7; EF15LPQ9; EF15LP10; EFISLP; EF1SLP12; EFI5LP13; EFISLP14; EF15LP15; EF15LP18; EF15LP19

Sinénimos e anténimos
Leitura e escrita

6 - Formas de Geéneros textuais: carta, cartao-postal, EFO2LPOT; EFO2LPO4; EFO2LP0O8; EFO2LP13; EFO2LP16; EF12LPOT; EF12LPO2; EF12LPO3; EF12LPO4; EF12LP17;
comunicagao e-mail, cartaz e aviso EF15LPOT; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LPO5; EFI5LPO6; EF15LPO7; EF15LP0O8; EF15LPO9; EF15LP10; EFI5LPTI;
Palavras escritas comce g EF15LP12; EF15LP13; EF15LP18

Leitura e escrita



CAPITULO CONTEUDOS

7 -Contos e
relatos

8 - Rimando e
brincando

9 - Olha aregra!

10 - Palavras e
imagens

1 - Histéria em
quadrinhos e
fabula

12 - Comunicacao e
interacao

EFO2LPO1: Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras conhecidas ou com estruturas
silabicas ja dominadas, letras mailsculas em inicio de frases e em substantivos proprios, :
segmentacao entre as palavras, ponto-final, ponto de interrogacao e ponto de exclamagao.

EFO2LPO02: Segmentar palavras em silabas e remover e substituir silabas iniciais, mediais ou finais para :

Géneros textuais: conto e relato
pessoal

Frase

Pontuacgao

Geéneros textuais: poema e convite
Substantivo préprio

Substantivo comum
Estudodorerr

Géneros textuais: regras de jogo,
cartaz e narrativa ficcional
Estudodosess

Vogal +s

O uso da virgula na enumeragdo

Géneros textuais: poema, poema visual,

quadrinha e histéria em quadrinhos
Género dos substantivos: feminino e
masculino

Letrasgec

Palavras escritas com qu e gu

Géneros textuais: tirinha e fabula
Grau dos substantivos: aumentativo e
diminutivo

Letrac

Palavras escritas com c ou ¢

Palavras escritas com vogal + |

Géneros textuais: folheto e cartaz
Palavras escritas com m, n e til
Consoantes e vogais

Palavras escritas com vogal +z

HABILIDADES DA BNCC

EFO2LPOT; EFO2LPO7; EFO2LPO8; EFO2LPOY; EFO2LP14; EFO2LP16; EFO2LP17; EFO2LP20; EFO2LP22;
EFO2LP23; EFO2LP24; EFO2LP25; EFO2LP26; EFO2LP27; EFO2LP28; EF12LPOT; EF12LPO2; EF12LPOS5;
EF12LP17; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LPO5; EFISLPO6; EFISLPO7; EF15LPO9; EF15LP1O; EFISLPTY; EFISLPIZ;
EF15LP13; EF15LP16; EF15LP19

EFO2LPOT; EFO2LP0O4; EFO2LPO7; EFO2LPO8; EFO2LPOY; EFO2LP26; EF12LPOT; EF12LPO2; EF12LPO3;
EF12LP0O4; EF12LPO5; EF12LPO6; EF12LP18; EF12LP19; EFI5LPO3; EF15LPO5; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LPOY;
EF15LP10; EFI5LPTI; EF15LP12; EFI5LP13; EFI5LP1S

EFO2LPOT; EFO2LP0O4; EFO2LPO7; EFO2LPO8; EFO2LPQO9; EFO2LP18; EFO2LP26; EFO2LP28; EF12LPOT;
EF12LPO2; EF12LPO3; EF12LP10; EF15LPO1; EF15LPO3; EFISLPO4; EF15LPO5; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LPQY;
EF15LP10; EF15LPT1; EFISLP12; EFI5LP13; EF15LP15; EFISLP16; EF15LP18

EFO2LPOT; EFO2LP0O4; EFO2LP0O8; EFO2LPO9; EFO2LP26; EFO2LP29; EF12LPO1; EF12LPO2; EF12LPOS3;
EF12LPO4; EF12LPO6; EF12LP18; EF12LP19; EFI5LPO2; EF15LPO3; EFISLPO4; EFISLPO6; EFISLPO7; EFISLPOS;
EF15LPQ9; EF15LP10; EFISLPI; EF15LP12; EF15LP13; EFI5LP14; EF15LP15; EF1SLP17; EFISLP18

EFO2LPOT; EFO2LP0O4; EFO2LPO8; EFO2LP0O9; EFO2LP; EFO2LP26; EFO2LP27; EFO2LP28; EF12LPOT,
EF12LP0OZ2; EF12LPO3; EF12LPO5; EF15LPOZ2; EFI5LPO3; EF15LPO4; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LPO9; EFI5LPIO;
EF15LP1; EF15LP12; EFI5LP13; EFT5LP14; EFI5LP15; EF15LP18; EF15LP19

EFO2LPO4; EFO2LPO5; EFO2LPO7; EFO2LPOS; EFO2LPOY; EFO2LP18; EF12LPOT; EF12LPO3; EF12LPOY;
EF12LP10; EF12LP12; EF12LP13; EF12LP15; EF12LP16; EF15LP18; EF15LPOT; EFISLPOZ2; EF15LPO3; EFI5LPO4;
EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LPQ9; EF15LP18

EFO2LPOS5: Ler e escrever corretamente palavras com marcas de nasalidade (til, m, n).
EF02LPO06: Perceber o principio acrofénico que opera nos nomes das letras do alfabeto.
EFO2LPO7: Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas imprensa e cursiva.
EF02LPO08: Segmentar corretamente as palavras ao escrever frases e textos.

criar novas palavras. :
EF02LPO3: Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas
(f, v, t, d, p, b) e correspondéncias regulares contextuais (c e g; e e 0, em posicdo atona em
final de palavra). :
EFO2LPO4: Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, identificando que
existem vogais em todas as silabas. :

EF02LP09: Usar adequadamente ponto-final, ponto de interrogagao e ponto de exclamagao.

EFO2LP10: Identificar sin6nimos de palavras de texto lido, determinando a diferenca de sentido entre
eles, e formar antdnimos de palavras encontradas em texto lido pelo acréscimo do prefixo
de negagao in-/im-.

EFO2LP11: Formar o aumentativo e o diminutivo de palavras com os sufixos -ao e -inho/-zinho.



EFO2LP12:

EFO2LP13:

EFO2LP14:

EFO2LP15:
EFO2LP16:

EFO2LP17:

EFO2LP18:

EFO2LP19:

EFO2LP20:

EFO2LP21:

EFO2LP22:

EFO2LP23:

EFO2LP24:

EF02LP25:

EFO2LP26:

EFO2LP27:
EF02LP28:

EFO2LP29:

EF12LPO1:

Ler e compreender com certa autonomia cantigas, letras de cancao, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de organizagao a sua finalidade.

Planejar e produzir bilhetes e cartas, em meio impresso e/ou digital, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

Planejar e produzir pequenos relatos de observagao de processos, de fatos, de experiéncias
pessoais, mantendo as caracteristicas do género, considerando a situagao comunicativa e
o0 tema/assunto do texto.

Cantar cantigas e cangées, obedecendo ao ritmo e a melodia.

Identificar e reproduzir, em bilhetes, recados, avisos, cartas, e-mails, receitas (modo de
fazer), relatos (digitais ou impressos), a formatacao e diagramagao especifica de cada um
desses géneros.

Identificar e reproduzir, em relatos de experiéncias pessoais, a sequéncia dos fatos,
utilizando expressdes que marquem a passagem do tempo (“antes”, “depois”, “ontem”, “hoje”,
“amanha’, “outro dia”, “antigamente”, “ha muito tempo” etc.), e o nivel de informatividade
necessario.

Planejar e produzir cartazes e folhetos para divulgar eventos da escola ou da comunidade,
utilizando linguagem persuasiva e elementos textuais e visuais (tamanho da letra, leiaute,
imagens) adequados ao género, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto
do texto.

Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, noticias
curtas para publico infantil, para compor jornal falado que possa ser repassado oralmente
ou em meio digital, em audio ou video, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Reconhecer a fungao de textos utilizados para apresentar informagées coletadas em
atividades de pesquisa (enquetes, pequenas entrevistas, registros de experimentaces).
Explorar, com a mediagao do professor, textos informativos de diferentes ambientes
digitais de pesquisa, conhecendo suas possibilidades.

Planejar e produzir, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor,
pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, dentre
outros géneros do campo investigativo, digitais ou impressos, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Planejar e produzir, com certa autonomia, pequenos registros de observagao de resultados
de pesquisa, coerentes com um tema investigado.

Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, relatos
de experimentos, registros de observacao, entrevistas, dentre outros géneros do campo
investigativo, que possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais,
em audio ou video, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade
do texto.

Identificar e reproduzir, em relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia
infantil, digitais ou impressos, a formatagao e diagramagao especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas versoes orais.

Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros variados,
desenvolvendo o gosto pela leitura.

Reescrever textos narrativos literarios lidos pelo professor.

Reconhecer o conflito gerador de uma narrativa ficcional e sua resolugao, além de palavras,
expressées e frases que caracterizam personagens e ambientes.

Observar, em poemas visuais, o formato do texto na pagina, as ilustragdes e outros
efeitos visuais.

Ler palavras novas com precisao na decodificagao, no caso de palavras de uso frequente,
ler globalmente, por memorizagao.

EF12LPO2:

EF12LPO3:

EF12LPO4:

EF12LPO5:

EF12LPO6:

EF12LPO7:

EF12LPO8:

EF12LP09:

EF12LP10:

EF12LP11:

EF12LP12:

EF12LP13:

EF12LP14:

EF12LP15:
EF12LP16:

Buscar, selecionar e ler, com a mediacao do professor (leitura compartilhada), textos que
circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.
Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o texto sempre que
tiver dividas sobre sua distribuicao grafica, espacamento entre as palavras, escrita das
palavras e pontuagao.

Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor ou ja
com certa autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrugdes
de montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua forma
de organizagdo a sua finalidade.

Planejar e produzir, em colaboracdao com os colegas e com a ajuda do professor,
(re)contagens de histérias, poemas e outros textos versificados (letras de cangao,
quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias em quadrinhos, dentre outros géneros
do campo artistico-literario, considerando a situagao comunicativa e a finalidade do texto.
Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, recados,
avisos, convites, receitas, instrugées de montagem, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, que possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio
ou video, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.
Identificar e (re)produzir, em cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e
cangobes, rimas, aliteracdes, assonancias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia
das musicas e seus efeitos de sentido.

Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor,
fotolegendas em noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos digital noticioso
e noticias curtas para publico infantil, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, slogans,
anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizacao destinados ao publico
infantil, dentre outros géneros do campo publicitario, considerando a situagao comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, cartazes,
avisos, folhetos, regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo da atuagao cidada, considerando a situagao comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

Escrever, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em noticias, album de fotos digital noticioso e noticias curtas
para publico infantil, digitais ou impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Escrever, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, slogans, andncios
publicitarios e textos de campanhas de conscientizacao destinados ao publico infantil,
dentre outros géneros do campo publicitario, considerando a situagao comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

Planejar, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, slogans e pega de
campanha de conscientizagao destinada ao publico infantil que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Identificar e reproduzir, em fotolegendas de noticias, album de fotos digital noticioso, cartas
de leitor (revista infantil), digitais ou impressos, a formatacao e diagramacao especifica de
cada um desses géneros, inclusive em suas versdes orais.

Identificar a forma de composicao de slogans publicitarios.

Identificar e reproduzir, em andncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizacdo
destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou impressos), a formatacao e
diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusive o uso de imagens.



EF12LP17:

EF12LP18:

EF12LP19:

EF15LPO1:

EF15LPO02:

EF15LPO3:
EF15LPO4:

EF15LPOS:

EF15LPO6:

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, enunciados
de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, entre outros géneros do campo investigativo,
considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, sonoridades, jogos
de palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua dimensao de
encantamento, jogo e fruigao.

Reconhecer, em textos versificados, rimas, sonoridades, jogos de palavras, palavras,
expressdes, comparagées, relacionando-as com sensagoes e associagoes.

Identificar a fungdo social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Estabelecer expectativas em relacao ao texto que vai ler (pressuposicoes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da funcao social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos
prévios sobre as condi¢bes de produgao e recepcao desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados
da prépria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos, checando a adequacgao das hipéteses realizadas.
Localizar informacdes explicitas em textos.

Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais
em textos multissemicticos.

Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situagao
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
proposito (escrever para qué); a circulacao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem, organizagao e forma do texto e seu tema, pesquisando em
meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informacdes necessarias a produgao
do texto, organizando em tdpicos os dados e as fontes pesquisadas.

Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboracdo dos colegas,
para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, correcoes de
ortografia e pontuacao.

EF15LPO7:
EF15LPO8:

EF15LP09:

EF15LP10:

EF15LP11:

EF15LP12:

EF15LP13:
EF15LP14:

EF15LP15:

EF15LP16:

EF15LP17:

EF15LP18:
EF15LP19:

Editar a versao final do texto, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

Utilizar software, inclusive programas de edicao de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.

Expressar-se em situacbes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagao
e ritmo adequado.

Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
a0 tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Reconhecer caracteristicas da conversagao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situacao e a posigao do interlocutor.

Atribuir significado a aspectos nao linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcao do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz.

Identificar finalidades da interagao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informagoées, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras
e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam
uma dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patriménio artistico da humanidade.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, mais
tarde, de maneira auténoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombracao etc.) e cronicas.

Apreciar poemas visuais e concretos, observando efeitos de sentido criados pelo formato
do texto na pagina, distribuicao e diagramacao das letras, pelas ilustragées e por outros
efeitos visuais.

Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.




O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1-Apalavra é sua Género textual: poema EFO3LPOT; EFO3LPO2; EFO3LPO3; EFO3LP27; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LP0O4; EF15LPO5; EF15LP13; EF15LP16;
Palavras com x ou ch EF15LP18; EF35LPO1; EF35LP03; EF35LP04; EF35LP0O5; EF35LP1; EF35LP12; EF35LP13; EF35LP18; EF35LP21;
Palavras com lh ou nh EF35LP23; EF35LP28; EF35LP31

Palavras com lh ou |

2-Aregraéclara Géneros textuais: regras e EFO3LP0O2; EFO3LP0O4; EFO3LPO5; EFO3LPO6; EFO3LP1; EFO3LP14; EFO3LP16; EFO3LPI9;EFO3LP21; EF15LPOT1;
regulamentos, cartaz, lista e texto de EF15LP02; EF15LPO3; EF15LP04; EF15LPO5; EFI5LPO6; EF15LPQ7; EF15LP18; EF35LPOT; EF35LP03; EF35LP04;
campanha EF35LPO5; EF35LP0O7; EF35LP0O8

Silabas, tonicidade e translineagao

3 - As noticias Geénero textual: noticia EFO3LPO8; EFO3LP22; EFI5LPOT; EF15LPO3; EFI5LPO4; EF1SLPOS; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LPO8; EF15LPQY;

correm Substantivos e verbos nas oragdes EF15LP10; EF15LP11; EF15LP12; EFI15LP13; EF35LPO3; EF35LP06; EF35LP08; EF35LP10; EF35LP14; EF35LPI6;
Pronomes pessoais EF35LP17

4 - O poder da Geéneros textuais: reportagem e EFO3LPOT; EFO3LPO7; EFO3LP19; EFO3LP21; EFO3LP22; EF15LPOT; EFISLPO3; EF35LPO3; EF35LPO04; EF35LPO8;

informacao cartaz de campanha EF35LP16

Substantivo coletivo
Palavras comge j

5- O sabor do Género textual: receita culinaria EFO3LPO8; EFO3LPT; EFO3LP14; EFO3LP15; EFO3LP16; EFISLPOT; EF15LPO4; EF15LPO9; EFI15LP14; EF35LPO7;
texto Verbos e tempos verbais EF35LP0O9
Uso de virgula e enumeragao

6 - Senta que la Geénero textual: conto EFO3LPOT; EFO3LPO2; EF15LPOT; EFI5LPO3; EF15LP10; EFISLPTI; EF15LP12; EF15LP16; EF15LP18; EF35LPOT;
vem histéria Letras que dobram: r/rr, s/ss EF35LPO5; EF35LP15; EF35LP21; EF35LP22; EF35LP25; EF35LP26; EF35LP29
Narragao em 12 e 32 pessoa



CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Quem conta um
conto aumenta um
ponto

8 - Dados a servico
do conhecimento

9 - Fabulae
apoélogo

10 - O lar dos livros

11 - O correio

chegou! carta pessoal e biografia
Adjetivos
Pronomes
12 - Querido Género textual: diario
diario... Adjetivos: sufixos e prefixos
EFO3LPO1: Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e :

EFO3LPO2:

EFO3LPO3:
EFO3LPO4:

EFO3LPO5:

EFO3LPO6:

Género textual: conto de suspense
ou de assombragao

Onomatopeias

Pontuacao e verbos de elocugao ou
enunciacao

Género textual: texto dramatico

Género textual: relato de observagao
Identificacao e classificacdo da
silaba tonica

Palavras com f,v,n,m, |, sej
Género textual: infograficos

Género textual: fabula
Discurso direto e indireto
Género textual: apélogo

Géneros textuais: narrativa de
mistério e sinopse

Elementos da narrativa
Substantivos

Verbos

Adjetivos

Géneros textuais: carta do leitor,

fonemas - ¢/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em final de palavra -

e com marcas de nasalidade (til, m, n).

Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC, VV, CVV, identificando

que existem vogais em todas as silabas.
Ler e escrever corretamente palavras com os digrafos Ih, nh, ch.

Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em monossilabos ténicos terminados ema, e, 0 :

e em palavras oxitonas terminadas em a, e, 0, seguidas ou nao de s.

Identificar o nimero de silabas de palavras, classificando-as em monossilabas, dissilabas, :

trissilabas e polissilabas.

Identificar a silaba ténica em palavras, classificando-as em oxitonas, paroxitonas e :

proparoxitonas.

EFO3LPO7:
EFO3LPO8:
EFO3LPO09:
EFO3LP10:

EFO3LP11:

EFO3LPO7; EFI5LPOT; EF15LPOZ; EFI5LPO3; EF15LP14; EFI5LP16; EF35LP03; EF35LP22; EF35LP24; EF35LP25;
EF35LP26; EF35LP29; EF35LP30

EFO3LPO4; EFO3LPO6; EFO3LP24; EFO3LP25; EFO3LP26; EF15LPOT; EFISLPO2; EF15LPO3; EF35LP20

EFO3LPO7; EF15LP19; EF35LPO1; EF35LP03; EF35LP04; EF35LPO5; EF35LP09; EF35LP21; EF35LP25; EF35LP30

EFO3LPO8; EFO3LPO9; EFO3LP17; EF15LPO9; EF15LPIO; EFISLPTI; EF15LP15; EF35LPO1; EF35LP02; EF35LP03;
EF35LPO7; EF35LP21; EF35LP22; EF35LP25; EF35LP26; EF35LP29

EFO3LPO9; EFO3LP12; EFO3LP18; EFO3LP20; EFO3LP23; EF15LP02; EFI5LPO4; EFISLPO9; EF35LP06; EF35LP14

EFO3LPO9; EFO3LP10; EFO3LP12; EFO3LP13; EFO3LP17; EF15LPOT; EFISLPOZ2; EF15LPO3; EFISLPO4

Identificar a funcao na leitura e usar na escrita ponto-final, ponto de interrogacao, ponto de
exclamagao e, em didlogos (discurso direto), dois-pontos e travessao.

Identificar e diferenciar, em textos, substantivos e verbos e suas fungées na oragao: agente,
acdo, objeto da agao.

Identificar, em textos, adjetivos e sua funcao de atribuicdo de propriedades aos substantivos.
Reconhecer prefixos e sufixos produtivos na formagao de palavras derivadas de
substantivos, de adjetivos e de verbos, utilizando-os para compreender palavras e para
formar novas palavras.

Ler e compreender, com autonomia, textos injuntivos instrucionais (receitas, instrucoes
de montagem etc.), com a estrutura propria desses textos (verbos imperativos, indicagao
de passos a ser seguidos) e mesclando palavras, imagens e recursos grafico-visuais,
considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto do texto.



EFO3LP12:

EFO3LP13:

EFO3LP14:

EFO3LP15:

EFO3LP16:

EFO3LP17:

EFO3LP18:

EFO3LP19:

EFO3LP20:

EFO3LP21:

EFO3LP22:

EFO3LP23:
EFO3LP24:

EFO3LP25:

EFO3LP26:

EFO3LP27:

EF15LPO1:

Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais e didrios, com expressao de sentimentos
e opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengées
do género carta e considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Planejar e produzir cartas pessoais e didrios, com expressao de sentimentos e opinides,
dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes dos
géneros carta e diario e considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
lanejar e produzir textos injuntivos instrucionais, com a estrutura propria desses textos
(verbos imperativos, indicagao de passos a ser seguidos) e mesclando palavras, imagens e
recursos grafico-visuais, considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Assistir, em video digital, a programa de culindria infantil e, a partir dele, planejar e produzir
receitas em audio ou video.

Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais (receitas, instrugdes de
montagem, digitais ou impressos), a formatacao propria desses textos (verbos imperativos,
indicagao de passos a ser seguidos) e a diagramagao especifica dos textos desses géneros
(lista de ingredientes ou materiais e instrucdes de execucao - "modo de fazer").

Identificar e reproduzir, em géneros epistolares e didrios, a formatacao prépria desses
textos (relatos de acontecimentos, expressao de vivéncias, emocdes, opinidées ou criticas)
e a diagramagao especifica dos textos desses géneros (data, saudagao, corpo do texto,
despedida, assinatura).

Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital
(cartas de leitor e de reclamagdo a jornais, revistas) e noticias, dentre outros géneros
do campo jornalistico, de acordo com as convengées do género carta e considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Identificar e discutir o propdsito do uso de recursos de persuasao (cores, imagens, escolha
de palavras, jogo de palavras, tamanho de letras) em textos publicitarios e de propaganda,
como elementos de convencimento.

Produzir cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital (cartas do leitor ou de
reclamagao a jornais ou revistas), dentre outros géneros do campo politico-cidadao,
com opinies e criticas, de acordo com as convengdes do género carta e considerando a
situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Produzir anincios publicitarios, textos de campanhas de conscientizagao destinados ao
publico infantil, observando os recursos de persuasao utilizados nos textos publicitarios e
de propaganda (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogo de palavras, tamanho e
tipo de letras, diagramacao).

Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas, telejornal para publico infantil com
algumas noticias e textos de campanhas que possam ser repassados oralmente ou em
meio digital, em audio ou video, considerando a situagao comunicativa, a organizagao
especifica da fala nesses géneros e o tema/assunto/finalidade dos textos.

Analisar o uso de adjetivos em cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital
(cartas do leitor ou de reclamagao a jornais ou revistas), digitais ou impressas.

Ler/ouvir e compreender, com autonomia, relatos de observacées e de pesquisas em fontes
de informagbdes, considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Planejar e produzir textos para apresentar resultados de observacdes e de pesquisas em
fontes de informag6es, incluindo, quando pertinente, imagens, diagramas e graficos ou
tabelas simples, considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Identificar e reproduzir, em relatérios de observacdao e pesquisa, a formatacdo e
diagramacao especifica desses géneros (passos ou listas de itens, tabelas, ilustragoes,
graficos, resumo dos resultados), inclusive em suas versoes orais.

Recitar cordel e cantar repentes e emboladas, observando as rimas e obedecendo ao ritmo
e a melodia.

Identificar a funcao social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

EF15LPO2:

EF15LPO3:
EF15LPO4:

EF15LPO5:

EF15LPO6:

EF15LPO7:

EF15LPO8:

EF15LP09:

EF15LP10:

EF15LP11

EF15LP12:

EF15LP13:

EF15LP14:

EF15LP15:

EF15LP16:

EF15LP18:
EF15LP19:
EF35LPO1:

EF35LP02:

EF35LP03:
EF35LP04:

Estabelecer expectativas em relagao ao texto que vai ler (pressuposicdes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da fungao social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos
prévios sobre as condigées de produgao e recepgao desse texto, o0 género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados
da propria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos, checando a adequacgao das hipéteses realizadas.
Localizar informagées explicitas em textos.

Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais
em textos multissemiéticos.

Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situagao
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
propdsito (escrever para qué); a circulagao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem, organizagao e forma do texto e seu tema, pesquisando em
meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informagdes necessarias a produgao
do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes pesquisadas.

Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboracao dos colegas,
para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagées, correcdes de
ortografia e pontuagao.

Editar a versao final do texto, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

Utilizar software, inclusive programas de edicao de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.

Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagao
e ritmo adequado.

Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
a0 tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Reconhecer caracteristicas da conversacao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagao e a posicao do interlocutor.

Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz.

Identificar finalidades da interacao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informagbdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras
e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imagindrio e apresentam
uma dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patriménio artistico da humanidade.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, mais
tarde, de maneira autdnoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombragao etc.) e cronicas.

Relacionar texto com ilustrages e outros recursos graficos.

Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.
Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de textualidade adequado.

Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou disponiveis
em meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os
colegas sua opinido, apos a leitura.

Identificar a ideia central do texto, demonstrando compreensao global.

Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.



EF35LPO5:

EF35LP06:

EF35LPO7:

EF35LPO8:

EF35LP09:

EF35LP10:

EF35LP11:

EF35LP12:
EF35LP13:
EF35LP14:

EF35LP15:

Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no contexto
da frase ou do texto.

Recuperar relagbes entre partes de um texto, identificando substituicoes lexicais (de
substantivos por sindnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos - pessoais,
possessivos, demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.

Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como
ortografia, regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuagao (ponto-final, ponto
de exclamagao, ponto de interrogacao, virgulas em enumeracdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciagao (por substituicao lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesao pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposi¢ao, conclusao, comparagao), com nivel suficiente de
informatividade.

Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo as normas
graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situacbes e contextos
comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversagao espontanea, conversacao telefnica, entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragao de jogos esportivos no radio e
TV, aula, debate etc.).

Ouvir gravacbes, cangbes, textos falados em diferentes variedades linguisticas,
identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas
variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos linguisticos.

Recorrer ao diciondrio para esclarecer divida sobre a escrita de palavras, especialmente no
caso de palavras com relagées irregulares fonema-grafema.

Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas quais as relagées fonema-grafema
sao irregulares e com h inicial que nao representa fonema.

Identificar em textos e usar na producao textual pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaforico.

Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situagoes vivenciadas
na escola e/ou na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a
argumentagao, considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto do texto.

EF35LP16:

EF35LP17:

EF35LP18:

EF35LP20:

EF35LP21:
EF35LP22:
EF35LP23:
EF35LP24:

EF35LP25:

EF35LP26:

EF35LP28:
EF35LP29:

EF35LP30:

EF35LP31:

00O

Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides e corpo de noticias simples para
publico infantil e cartas de reclamagao (revista infantil), digitais ou impressos, a formatagao
e diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versdes orais.
Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informagées de interesse sobre fenémenos
sociais e naturais, em textos que circulam em meios impressos ou digitais.

Escutar, com atencao, apresentacoes de trabalhos realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito,
planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situacdo comunicativa.

Ler e compreender, de forma auténoma, textos literarios de diferentes géneros e extensées,
inclusive aqueles sem ilustragées, estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.
Perceber dialogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de verbos de
enunciagao e, se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso direto.

Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, aliteragdes e diferentes
modos de divisdo dos versos, estrofes e refrées e seu efeito de sentido.

Identificar fungées do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizagao por
meio de didlogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena.
Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, utilizando detalhes descritivos, sequéncias
de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de
tempo, espago e de fala de personagens.

Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ficcionais que apresentem cenarios
e personagens, observando os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espago,
personagens, narrador e a construcdo do discurso indireto e discurso direto.

Declamar poemas, com entonagao, postura e interpretagao adequadas.

Identificar, em narrativas, cendrio, personagem central, conflito gerador, resolucdo e
0 ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.

Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de sentido de verbos
de enunciagdo e explicando o uso de variedades linguisticas no discurso direto, quando for
0 caso.

Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos
ritmicos e sonoros e de metaforas.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Eu queria falar uma Géneros textuais: carta de reclamagdo e EFO4LPOT; EFO4LP02; EFO4LP10; EFO4LP; EF15LPO1; EF15LPO5; EF15LPQO9; EFI5LP10; EF15LP14;
coisa e-mail EF15LP18; EF35LP03; EF35LPO5; EF35LP0O7; EF35LP16

Encontros vocalicos (ditongo, tritongo e

hiato)

Encontro consonantal

2 - Fabulas e fatos Géneros textuais: fabula e verbete de EF04LPO3; EFO4LPO5; EFO4LP0O8; EFO4LP19; EFO4LP21; EFO4L.P22; EFO4LP23; EFI5LP1; EF15LPI5;
enciclopédia EF15LP16; EF35LPOT; EF35LP03; EF35LP04; EF35LP15
Sinais de pontuacao
Palavras derivadas

3 - Falar e fazer Género textual: dramatico ou teatral EFO4LPO6; EFO4LPO7; EFO4LP25; EFO4LP27; EF15LP0O2; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LP12; EF15LP15;
Concordancia nominal e verbal EF35LP21; EF35LP24; EF35LP25

4 - Ao vivo e em cores Género textual: noticia EFO4LPOT; EFO4LP14; EFO4LP15; EFO4LP16; EFO4LP17; EFO4LP18; EF15LPO8; EF15LP13; EF15LP14;
Pronome pessoal do caso reto EF35LPO1; EF35LP02; EF35LP0O3; EF35LPO5; EF35LP06; EF35LP0O7; EF35LP08; EF35LP09; EF35LP14;

Uso de por que, porque, por qué e porqué EF35LP17; EF35LP30
Uso das aspas em citagées

5 - Ler para aprender Géneros textuais: artigo de divulgacao EFO4LPOT; EFO4LP19; EFO4LP21; EFO4LP24; EF15LPOT; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LPO4; EF15LPOY;
cientifica e tabelas EF15LP14; EF35LP06; EF35LPO7; EF35LP09; EF35LP14; EF35LP17; EF35LP20
Pronome pessoal do caso obliquo
Ortografia: palavras escritas terminadas em
-agao, -aco, -aca)

6 - Ciéncia para sonhar Géneros textuais: tirinha, narrativas EFO4LPO3; EFO4LP0O4; EFO4LPO6; EFO4LP12; EFO4LP13; EF15LP14; EF15LP15; EFI15LP16; EF35LP21;
ficcionais e poema EF35LP23; EF35LP26; EF35LP27; EF35LP28; EF35LP29
Acentuacgao das paroxitonas terminadas em
-i(s), -1, -r, -ao(s)
Verbos no imperativo



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Contar e contar

8 - Contos com muita
histoéria

9 - Mais do que parece

10 -

11 - Eu vou contar uma

coisa Ortografia: o ou u? / e ou i?, palavras
derivadas
12 - Cordel Geénero textual: cordel
Locucao adjetiva
Plural de palavras com til (~)
EFO4LPO1: Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-grafema regulares diretas e :
contextuais. :
EFO4LPO2: Ler e escrever, corretamente, palavras com silabas VV e CVV em casos nos quais a :

EFO4LPO3:
EFO4LPO4:
EF04LPO5:
EFO4LPO6:
EFO4LPO7:

EFO4LPO8:

Géneros textuais: boleto, fatura e conta,
contos
Numerais

Género textual: contos
Substantivo primitivo e derivado
Substantivo coletivo

Género textual: poemas visuais

Verbos: infinitivo e conjugacdes verbais
Concordancia verbal

Palavras com x e ch

O que vocé acha? Géneros textuais: texto de opiniao, conto e
poema

Digrafos

Verbos que introduzem a fala das
personagens (verbos de elocugao ou dicendi)
Letra h

Géneros textuais: causo e piada/anedota

combinacao VV (ditongo) é reduzida na lingua oral (ai, ei, ou).

Localizar palavras no dicionario para esclarecer significados, reconhecendo o significado :

mais plausivel para o contexto que deu origem a consulta.
Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em paroxitonas terminadas em -i(s), -1, -r, -a0(s).

Identificar a funcao na leitura e usar, adequadamente, na escrita ponto-final, de
interrogacédo, de exclamagao, dois-pontos e travessao em dialogos (discurso direto), :

virgula em enumeragdes e em separacao de vocativo e de aposto.

Identificar em textos e usar na producdo textual a concordancia entre substantivo ou :

pronome pessoal e verbo (concordancia verbal).

Identificar em textos e usar na produgao textual a concordancia entre artigo, substantivo e :

adjetivo (concordancia no grupo nominal).

Reconhecer e grafar, corretamente, palavras derivadas com os sufixos -agem, -0so, -eza, :

-izar/-isar (regulares morfolégicas).

EF04LP09:

EF04LP10:

EFO4LP11:

EF04LP12:

EFO4LP13:

EFO4LPO7; EFO4LPQY; EF15LPO3; EFI5LPQY; EFI5LP10; EF15LP14; EF35LPO9; EF35LP25; EF35LP29

EFO4LPOT; EFI5LPOT; EF15LPO2; EFISLP15; EF15LP19; EF35LPOT; EF35LP06; EF35LP0O7; EF35LP0O9;
EF35LP17; EF35LP18; EF35LP19; EF35LP25

EFO4LPO1; EFO4LPO2; EFO4LPO6; EFO4LPO7; EFO4LP26; EF15LPOT; EFISLPO3; EF15LPO4; EF15LPO5;
EF15LP17; EF35LP12; EF35LP13; EF35LP23

EFO4LPO1; EFO4LP20; EF15LPO5; EFISLP10; EF15LP13; EF35LP03; EF35LPO5; EF35LP06; EF35LPO7;
EF35LP16; EF35LP20; EF35LP21; EF35LP22; EF35LP23; EF35LP26; EF35LP30

EFO4LPO5; EF15LPO2; EF15LPO9; EF15LP15; EF35LPO1; EF35LP0O5; EF35LP10; EF35LPTI; EF35LP1Z;
EF35LP13; EF35LP21; EF35LP25; EF35LP29

EFO4LPO1; EFO4LPO7; EF15LP0O2; EF1I5LPO3; EF15LPO9; EFISLP14; EF35LP03; EF35LP04; EF35LPO7;
EF35LP23; EF35LP25; EF35LP27; EF35LP28; EF35LP31

Ler e compreender, com autonomia, boletos, faturas e carnés, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género (campos, itens
elencados, medidas de consumo, c6digo de barras) e considerando a situagao comunicativa
e a finalidade do texto.

Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais de reclamacao, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género carta e considerando
a situacao comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Planejar e produzir, com autonomia, cartas pessoais de reclamacao, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género carta e com a
estrutura prépria desses textos (problema, opinido, argumentos), considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Assistir, em video digital, a programa infantil com instrucées de montagem, de jogos e
brincadeiras e, a partir dele, planejar e produzir tutoriais em dudio ou video.

Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais (instrugées de jogos digitais ou
impressos), a formatagao propria desses textos (verbos imperativos, indicagao de passos
a ser seguidos) e formato especifico dos textos orais ou escritos desses géneros (lista/
apresentacao de materiais e instrugdes/passos de jogo).



EFO4LP14:

EFO4LP15:
EF04LP16:

EF04LP17:

EFO4LP18:

EF04LP19:

EFO4LP20:

EFO4LP21:

EF04LP22:

EF04LP23:

EF04LP24:

EFO4LP25:

EF04LP26:

EF04LP27:
EF15LPO1:

EF15LPO2:

EF15LPO3:
EF15LPO4:

Identificar, em noticias, fatos, participantes, local e momento/tempo da ocorréncia do fato
noticiado.

Distinguir fatos de opinides/sugestoes em textos (informativos, jornalisticos, publicitarios etc.)
Produzir noticias sobre fatos ocorridos no universo escolar, digitais ou impressas, para o
jornal da escola, noticiando os fatos e seus atores e comentando decorréncias, de acordo
com as convengdes do género noticia e considerando a situagao comunicativa e o tema/
assunto do texto.

Produzir jornais radiofonicos ou televisivos e entrevistas veiculadas em radio, TV e na
internet, orientando-se por roteiro ou texto e demonstrando conhecimento dos géneros
jornal falado/televisivo e entrevista.

Analisar o padrao entonacional e a expressao facial e corporal de ancoras de jornais
radiofonicos ou televisivos e de entrevistadores/entrevistados.

Ler e compreender textos expositivos de divulgagdo cientifica para criancas, considerando
a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Reconhecer a funcdo de graficos, diagramas e tabelas em textos, como forma de
apresentacao de dados e informagoées.

Planejar e produzir textos sobre temas de interesse, com base em resultados de
observagoes e pesquisas em fontes de informagdes impressas ou eletrénicas, incluindo,
quando pertinente, imagens e graficos ou tabelas simples, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de enciclopédia infantil, digitais ou
impressos, considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.
Identificar e reproduzir, em verbetes de enciclopédia infantil, digitais ou impressos,
a formatagao e diagramacao especifica desse género (titulo do verbete, definigao,
detalhamento, curiosidades), considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

Identificar e reproduzir, em seu formato, tabelas, diagramas e graficos em relatérios de
observagao e pesquisa, como forma de apresentacao de dados e informagées.
Representar cenas de textos dramaticos, reproduzindo as falas das personagens, de
acordo com as rubricas de interpretagao e movimento indicadas pelo autor.

Observar, em poemas concretos, o formato, a distribuicdo e a diagramagao das letras do
texto na pagina.

Identificar, em textos dramaticos, marcadores das falas das personagens e de cena.
Identificar a funcao social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Estabelecer expectativas em relacao ao texto que vai ler (pressuposicdes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da funcao social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos
prévios sobre as condigdes de produgdo e recepgdo desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados
da prépria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos, checando a adequagao das hipéteses realizadas.
Localizar informacées explicitas em textos.

Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais
em textos multissemicticos.

EF15LPO5:

EF15LPO6:

EF15LPO7:

EF15LPO8:

EF15LP09:

EF15LP10:

EF15LP11

EF15LP12:

EF15LP13:

EF15LP14:

EF15LP15:

EF15LP16:

EF15LP17:

EF15LP18:
EF15LP19:
EF35LPO1:

EF35LP02:

EF35LP0O3:

Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situacao
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
proposito (escrever para qué); a circulacao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem, organizagao e forma do texto e seu tema, pesquisando em
meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informagdes necessarias a produgao
do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes pesquisadas.

Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboracao dos colegas,
para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagées, correcdes de
ortografia e pontuagao.

Editar a versao final do texto, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

Utilizar software, inclusive programas de edigao de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.

Expressar-se em situagées de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagao
e ritmo adequado.

Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
a0 tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Reconhecer caracteristicas da conversagao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagao e a posicao do interlocutor.

Atribuir significado a aspectos nao linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcao do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz.

Identificar finalidades da interacao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras
e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam
uma dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patriménio artistico da humanidade.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, mais
tarde, de maneira autdnoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombragao etc.) e cronicas.

Apreciar poemas visuais e concretos, observando efeitos de sentido criados pelo formato
do texto na pagina, distribuicdao e diagramacao das letras, pelas ilustragdes e por outros
efeitos visuais.

Relacionar texto com ilustragoes e outros recursos graficos.

Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.
Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de textualidade adequado.

Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou disponiveis
em meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os
colegas sua opinido, apo6s a leitura.

Identificar a ideia central do texto, demonstrando compreensao global.



EF35LP04:
EF35LP05:
EF35LP06:

EF35LPO7:

EF35LP08:

EF35LP09:

EF35LP10:

EF35LP11:

EF35LP12:
EF35LP13:
EF35LP14:

EF35LP15:

EF35LP16:

Inferir informac6es implicitas nos textos lidos.

Inferir o sentido de palavras ou expressées desconhecidas em textos, com base no contexto
da frase ou do texto.

Recuperar relagdes entre partes de um texto, identificando substituicdes lexicais (de
substantivos por sinébnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos - pessoais,
possessivos, demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.

Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como
ortografia, regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuagao (ponto-final, ponto
de exclamagao, ponto de interrogacao, virgulas em enumeragdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacao (por substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesao pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposi¢ao, conclusao, comparagao), com nivel suficiente de
informatividade.

Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo as normas
graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situacées e contextos
comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversagao espontanea, conversacao telefonica, entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragao de jogos esportivos no radio e TV,
aula, debate etc.).

Ouvir gravagbes, cangbes, textos falados em diferentes variedades linguisticas,
identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas
variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos linguisticos.

Recorrer ao dicionario para esclarecer divida sobre a escrita de palavras, especialmente no
caso de palavras com relagées irregulares fonema-grafema.

Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas quais as relagdes fonema-grafema
sao irregulares e com h inicial que nao representa fonema.

Identificar em textos e usar na produgao textual pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaférico.

Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situagoes vivenciadas
na escola e/ou na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a
argumentagao, considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides e corpo de noticias simples para
publico infantil e cartas de reclamagao (revista infantil), digitais ou impressos, a formatagao
e diagramagao especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versoes orais.

EF35LP17:
EF35LP18:
EF35LP19:

EF35LP20:

EF35LP21:

EF35LP22:
EF35LP23:
EF35LP24:

EF35LP25:

EF35LP26:

EF35LP27:

EF35LP28:

EF35LP29:

EF35LP30:

EF35LP31:

Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informagées de interesse sobre fenémenos
sociais e naturais, em textos que circulam em meios impressos ou digitais.

Escutar, com atencdo, apresentacées de trabalhos realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
Recuperar as ideias principais em situacoes formais de escuta de exposigdes, apresentagoes
e palestras.

Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito,
planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situagao comunicativa.

Ler e compreender, de forma auténoma, textos literarios de diferentes géneros e
extensées, inclusive aqueles sem ilustragées, estabelecendo preferéncias por géneros,
temas, autores.

Perceber dialogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de verbos de
enunciagao e, se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso direto.

Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, aliteragdes e diferentes
modos de divisao dos versos, estrofes e refrées e seu efeito de sentido.

Identificar fungbes do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizagao por
meio de didlogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena.
Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, utilizando detalhes descritivos, sequéncias
de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de
tempo, espaco e de fala de personagens.

Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ficcionais que apresentem cenarios
e personagens, observando os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espago,
personagens, narrador e a construcdo do discurso indireto e discurso direto.

Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos, explorando rimas, sons e jogos
de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros.
Declamar poemas, com entonagao, postura e interpretacao adequadas.

Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador, resolucdo e
0 ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.

Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de sentido de verbos
de enunciagdo e explicando o uso de variedades linguisticas no discurso direto, quando for
0 caso.

Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos
ritmicos e sonoros e de metaforas.

+
++




1-Palavras e
desenhos nos
poemas

2 - Olhar critico de
uma obra literaria

3 - Vlogs e midias
digitais

4 - Ainternet a
nosso favor

5-Umarede
melhor para todos

6 - Fatos versus
opinides

Geéneros textuais: poema, poesia visual, poesia
concreta
Sinais de pontuacao

Géneros textuais: resenha critica, microconto,
haicai
Conjuncao

Géneros textuais: viog
Plataforma de videos digitais
Coesao referencial

Geénero textual: seminario

A escrita das palavras: uso deuoul, uso de g
ouj, usodesouz

Anténimos

Uso de bom e mau/bem e mal

Texto informativo: conteudo viral
Géneros textuais: reportagem e meme
Digrafo

Palavras com ss, ¢, X, XC, SC, S¢, COU S

Género textual: editorial
Conectivos: e, porque e mas
Pronomes anaféricos
Sindnimos

O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFO5LPO4; EFO5LP28; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LPO5; EFI5LPO6; EF15LPO8; EF15LP17; EF15LPI18;
EF35LPOT; EF35LPO3; EF35LP04; EF35LP21; EF35LP23; EF35LP27; EF35LP31

EFO5LPO7; EFO5LP14; EFO5LP20; EFO5LP26; EFO5LP28; EF15LPO1; EF15LPO2; EF15LPO8; EF35LPOT;
EF35LPO3; EF35LP0O7; EF35LP28

EFOS5LP15; EFO5LP18; EFO5LP20; EFO5LP21; EFO5LP26; EFO5LP27; EFI5LPO2; EF15LPOS5; EFISLPO6;
EF15LPO7; EF15LPO8; EF15LPO9; EFISLP10; EF35LPO1; EF35LP04; EF35LP06; EF35LP10; EF35LP14;
EF35LP15; EF35LP18; EF35LP20; EF35LP21

EFOS5LPOT; EFI5LPOT; EF15LPO2; EFISLPO5; EF15LPO6; EF15LPO7; EF15LP0O8; EFISLPT; EFISLPI12;
EF35LP02; EF35LPO06; EF35LP12; EF35LP13; EF35LP17

EFOS5LPOT; EFO5LPT7; EF15LPOT; EF15LPO2; EF15LPO3; EFI5LPO5; EF35LP0O7; EF35LP09; EF35LP12;
EF35LP17

EFO5LP16; EFO5LP27; EF15LPO1; EFI5LPO2; EF15LPO3; EFI5LP13; EF35LPO6; EF35LPO8; EF35LPTI;
EF35LP14; EF35LP16; EF35LP17



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Humor nos
géneros textuais

8 - Formas do
humor

9 - Consumo e
publicidade

10 - Codigos

11 - Regra pode ser
bom

12 - Ler é dever?

Geéneros textuais: anedota, cartum, charge,
tirinha, verbete de dicionario

Tipos de baldes e onomatopeias
Polissemia

Discurso direto e discurso indireto

Géneros textuais: texto dramatico, crénica
Derivagao prefixal e derivagao sufixal

Publicidade e propaganda
Tempos e modos verbais

Geéneros textuais: andncio publicitario, grafico,

tabela, resenha critica

Caodigos

Género textual: conto

Acentuacao: silabas ténicas e classificacdo
das palavras

Encontros vocalicos: ditongo, tritongo e hiato
Textos instrucionais: listas de regras

Geéneros textuais: textos instrucionais, codigo
de conduta, regras de jogo, debate
Uso de por que, porque, por qué e porqué

Texto narrativo e seus elementos essenciais
Geénero textual: poema

EFO5LPOT; EFO5LPO2; EFO5LPI10; EFO5LPT; EFO5LP22; EFO5LP25; EFISLPOT; EF15LPOZ2; EFISLPO3;
EF15LPO4; EF15LP14; EF15LP18; EF35LPO1; EF35LP03; EF35LP0O5; EF35LP21; EF35LP22; EF35LP30

EFOS5LPO8; EFO5LP10; EFO5LPTT; EFO5LP13; EFO5LP14; EFO5LP18; EFO5LP19; EFO5LP21; EFO5LP24;
EFO5LP26; EFO5LP27; EF15LPOT; EF15LPO2; EF15LPO3; EF15LP15; EF15LP16; EF35LP03; EF35LPI10;
EF35LP21; EF35LP24

EFO5LPO5; EFO5LPO6; EFO5LPOY; EFO5LP12; EFO5LP19; EFO5LP20; EFO5LP23; EFO5LP24; EFO5LP26;
EFOS5LP27; EF15LPO3; EF15LP14; EF35LP0O3; EF35LP15

EFO5LPOT; EFO5LPO3; EFO5LPO9; EFO5LPI10; EFO5LP1Z; EF15LPOZ2; EF35LPOT; EF35LP03; EF35LP04;
EF35LP06

EFOS5LPOT; EFO5LPO7; EFO5LPOY; EFO5LPIO; EFO5LP12; EFO5LP22; EFISLPOZ2; EF15LPO3; EFI5LPOY;
EF15LP10; EF15LPT1; EFI5LP12; EF15LP13; EF35LPOT; EF35LP03; EF35LP04; EF35LPO5; EF35LPO7;
EF35LP15

EF15LPO2; EF15LP14; EF15LP15; EF15LP16; EF35LP22; EF35LP23; EF35LP25; EF35LP27; EF35LP29;
EF35LP30; EF35LP31

EFO5LPO1:

EFO5LPO2:

EFO5LPO3:
EFO5LPO4:

EFO5LPOS:

EFO5LPO6:

EFO5LPO7:

Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-grafema regulares, :
contextuais e morfoldgicas e palavras de uso frequente com correspondéncias irregulares.
Identificar o carater polissémico das palavras (uma mesma palavra com diferentes :
significados, de acordo com o contexto de uso), comparando o significado de determinados  :
termos utilizados nas areas cientificas com esses mesmos termos utilizados na :

linguagem usual.
Acentuar corretamente palavras oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.

Diferenciar, na leitura de textos, virgula, ponto e virgula, dois-pontos e reconhecer, na :

EFO5LPO8:

EFO5LP0Q9:

EFO5LP10:

Diferenciar palavras primitivas, derivadas e compostas, e derivadas por adicao de prefixo
e de sufixo.

Ler e compreender, com autonomia, textos instrucional de regras de jogo, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género e
considerando a situagao comunicativa e a finalidade do texto.

Ler e compreender, com autonomia, anedotas, piadas e cartuns, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género e considerando a
situacao comunicativa e a finalidade do texto.

leitura de textos, o efeito de sentido que decorre do uso de reticéncias, aspas, parénteses. : EFO5LP1L: Regi_strar, com autonomia, anedotas, piadas e cartuns, dentre outro; géneros do_campo
Identificar a expressdo de presente, passado e futuro em tempos verbais do modo : da vida cotidiana, de acordo com as convencdes do género e considerando a situagao
indicativo. : comunicativa e a finalidade do texto.

EFO5LP12: Planejar e produzir, com autonomia, textos instrucionais de regras de jogo, dentre

Flexionar, adequadamente, na escrita e na oralidade, os verbos em concordancia com :

pronomes pessoais/nomes sujeitos da oragao.

Identificar, em textos, o uso de conjungdes e a relagdo que estabelecem entre partes do

texto: adigao, oposigao, tempo, causa, condigao, finalidade.

outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencdes do género e
considerando a situacdo comunicativa e a finalidade do texto.



EFO5LP13:

EFO5LP14:

EFO5LP15:

EFO5LP16:

EFO5LP17:

EFO5LP18:

EFO5LP19:

EFO5LP20:

EFO5LP21:
EFO5LP22:
EFO5LP23:
EFO5LP24:

EFO5LP25:

EFO5LP26:

EFO5LP27:

EFO5LP28:

EF15LPO?1:

EF15LPO2:

EF15LPO3:

Assistir, em video digital, a postagem de vlog infantil de criticas de brinquedos e livros de
literatura infantil e, a partir dele, planejar e produzir resenhas digitais em audio ou video.
Identificar e reproduzir, em textos de resenha critica de brinquedos ou livros de literatura
infantil, a formatacao propria desses textos (apresentacao e avaliagao do produto).
Ler/assistir e compreender, com autonomia, noticias, reportagens, videos em viogs
argumentativos, dentre outros géneros do campo politico-cidaddo, de acordo com as
convengodes dos géneros e considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Comparar informagées sobre um mesmo fato veiculadas em diferentes midias e concluir
sobre qual é mais confiavel e por qué.

Produzir roteiro para edicdo de uma reportagem digital sobre temas de interesse da turma,
a partir de buscas de informagées, imagens, audios e videos na internet, de acordo com as
convengoes do género e considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
Roteirizar, produzir e editar video para vlogs argumentativos sobre produtos de midia para
publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos
sobre os mesmos, de acordo com as convencdes do género e considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse social, com base em
conhecimentos sobre fatos divulgados em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando
pontos de vista diferentes.

Analisar a validade e forca de argumentos em argumentagoes sobre produtos de midia para
publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos
sobre os mesmos.

Analisar o padrao entonacional, a expressao facial e corporal e as escolhas de variedade e
registro linguisticos de vioggers de viogs opinativos ou argumentativos.

Ler e compreender verbetes de diciondrio, identificando a estrutura, as informagées
gramaticais (significado de abreviaturas) e as informagées semanticas.

Comparar informagdes apresentadas em graficos ou tabelas.

Planejar e produzir texto sobre tema de interesse, organizando resultados de pesquisa
em fontes de informagao impressas ou digitais, incluindo imagens e graficos ou tabelas,
considerando a situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de dicionario, digitais ou impressos,
considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Utilizar, ao produzir o texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais: regras sintaticas de
concordancia nominal e verbal, convengdes de escrita de citagdes, pontuagao (ponto-final,
dois-pontos, virgulas em enumeragées) e regras ortograficas.

Utilizar, ao produzir o texto, recursos de coesdao pronominal (pronomes anaféricos) e
articuladores de relagdes de sentido (tempo, causa, oposicao, conclusao, comparagao),
com nivel adequado de informatividade.

Observar, em ciberpoemas e minicontos infantis em midia digital, os recursos
multissemidticos presentes nesses textos digitais.

Identificar a funcao social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Estabelecer expectativas em relacdo ao texto que vai ler (pressuposicdes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da funcao social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos
prévios sobre as condigdes de producdo e recepgdo desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados
da propria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos, checando a adequagao das hipéteses realizadas.
Localizar informacoes explicitas em textos.

EF15LPO4:

EF15LPO5:

EF15LPO6:

EF15LPO7:

EF15LPO8:

EF15LP09:

EF15LP10:

EF15LP11:

EF15LP12:

EF15LP13:

EF15LP14:

EF15LP15:

EF15LP16:

EF15LP17:

EF15LP18:

EF35LPO1:

EF35LP02:

EF35LP03:
EF35LP04:
EF35LPO05:

Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais
em textos multissemidticos.

Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situacao
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
propdsito (escrever para qué); a circulagao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem, organizagao e forma do texto e seu tema, pesquisando em
meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informagdes necessarias a produgao
do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes pesquisadas.

Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboracao dos colegas,
para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulacées, correcdes de
ortografia e pontuagao.

Editar a versao final do texto, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

Utilizar software, inclusive programas de edicao de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.

Expressar-se em situacoes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagao
e ritmo adequado.

Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
2o tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Reconhecer caracteristicas da conversagao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situacao e a posicao do interlocutor.

Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz.

Identificar finalidades da interacao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informagoées, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras
e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

Reconhecer que os textos literdrios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam
uma dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patriménio artistico da humanidade.

Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, mais
tarde, de maneira auténoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombragao etc.) e cronicas.

Apreciar poemas visuais e concretos, observando efeitos de sentido criados pelo formato
do texto na pagina, distribuigao e diagramacao das letras, pelas ilustragdes e por outros
efeitos visuais.

Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de textualidade adequado.

Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou disponiveis
em meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os
colegas sua opinido, ap6s a leitura.

Identificar a ideia central do texto, demonstrando compreensao global.

Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

Inferir o sentido de palavras ou expressées desconhecidas em textos, com base no contexto
da frase ou do texto.



EF35LP06:

EF35LPO7:

EF35LP08:

EF35LP09:

EF35LP10:

EF35LP11:

EF35LP12:

EF35LP13:

EF35LP14:

EF35LP15:

Recuperar relagbes entre partes de um texto, identificando substituicbes lexicais (de
substantivos por sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos - pessoais,
possessivos, demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.

Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como
ortografia, regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuagao (ponto-final, ponto
de exclamagao, ponto de interrogacao, virgulas em enumeragdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacao (por substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesao pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposicdo, conclusao, comparagao), com nivel suficiente de
informatividade.

Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo as normas
graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situacbes e contextos
comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversagao espontanea, conversacdo telefnica, entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragao de jogos esportivos no radio e
TV, aula, debate etc.).

Ouvir gravagbes, cangbes, textos falados em diferentes variedades linguisticas,
identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas
variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos linguisticos.

Recorrer ao dicionario para esclarecer divida sobre a escrita de palavras, especialmente no
caso de palavras com relagées irregulares fonema-grafema.

Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas quais as relacdes fonema-grafema
sao irregulares e com h inicial que nao representa fonema.

Identificar em textos e usar na produgao textual pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaforico.

Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situagoes vivenciadas

na escola e/ou na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a :

argumentagao, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

EF35LP16:

EF35LP17:
EF35LP18:

EF35LP20:

EF35LP21:

EF35LP22:
EF35LP23:
EF35LP24:

EF35LP25:

EF35LP27:

EF35LP28:

EF35LP29:

EF35LP30:

EF35LP31:

Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides e corpo de noticias simples para
publico infantil e cartas de reclamagao (revista infantil), digitais ou impressos, a formatagao
e diagramagao especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versoes orais.
Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informagées de interesse sobre fenémenos
sociais e naturais, em textos que circulam em meios impressos ou digitais.

Escutar, com atencdo, apresentacées de trabalhos realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito,
planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situagao comunicativa.

Ler e compreender, de forma auténoma, textos literarios de diferentes géneros e extensées,
inclusive aqueles sem ilustracées, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.

Perceber dialogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de verbos de
enunciagao e, se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso direto.

Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, aliteragoes e diferentes
modos de divisao dos versos, estrofes e refrées e seu efeito de sentido.

Identificar fungées do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizacao por
meio de didlogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena.
Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, utilizando detalhes descritivos, sequéncias
de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de
tempo, espaco e de fala de personagens.

Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos, explorando rimas, sons e jogos
de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros.
Declamar poemas, com entonagao, postura e interpretagao adequadas.

Identificar, em narrativas, cendrio, personagem central, conflito gerador, resolugao e
0 ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.

Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de sentido de verbos
de enunciagao e explicando o uso de variedades linguisticas no discurso direto, quando for
0 caso.

Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos
ritmicos e sonoros e de metaforas.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Observando e Nocdes de grandezas, comparando tamanhos, comprimentos, EFOIMAQ9; EFOIMAIO; EFOIMATI; EFOIMATS
comparando alturas e massa

Nocdes de posicao e direcao: dentro, fora, entre, em cima,

embaixo, esquerda, direita, sentido

Primeiras ideias de classificacdo por caracteristicas

Nocdes de sequéncia e seriagao

2 - Nimeros e Numeros e quantidades até 10 EFOIMAO1; EFOIMAQOZ2; EFOIMAQ3; EFOIMAO4
ordenagao Ndmeros com fungao de indicar ordem (ordinais)

3 -Tudotemforma : Formas geométricas espaciais e primeiras caracteristicas EFOIMAQ9; EFOIMAI0; EFOIMAIT3

4 - Adicaoe Adicao até 10 EFOIMAO6; EFOIMAO8

subtracao até 10 Ideias de juntar e acrescentar

Estratégias da adicao

Subtracao até 10

Ideias de tirar, completar e comparar
Estratégias da subtragao

5 - Tratamento da Nogcoes de coleta e organizacdo de dados e informagées EFOIMA21; EFOIMA22

informacao Situac6es com graficos e tabelas

6 - Numeros até Numeros até 20 EFOIMAQ4; EFOIMAOS; EFOIMAOQ7; EFOTMAI10
50 Dezenas e unidades

Ndmeros até 50

Cédulas e moedas do real
Contagem e registro
Sequéncias numericas

7 - Figuras Figuras geométricas planas EFOIMAL4
geométricas Marcas das formas espaciais
planas Primeiros nomes e caracteristicas
Tangram
Nocdes de contornos de figuras planas
8 - Grandezas e Periodos do dia: manha, tarde e noite EFOIMAQ9; EFOIMAI5; EFOIMAI6; EFOIMAIT7; EFOIMAI18
medidas Ideias de horarios com base em tarefas diarias

Calendario: dias da semana, meses do ano e escritas de datas
Nocoes de leitura de horas inteira.

Outras medidas e ideias de medicao

Primeiras nocdes de comprimento, massa e capacidade

9 - Adicao e Situacoes envolvendo adicao EFOIMAO6; EFOIMAQ7; EFOIMAQOS8; EFOTMA19
subtracao Situacoes envolvendo subtracao
Situacbes com o sistema monetario



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFOIMAO4; EFOIMAOS; EFOIMAOQ7; EFOIMAOS; EFOIMAT9; EFOIMA20

10 - Mais niumeros
e possibilidades

11 - Percursos

12 - Nogbes de
multiplicagdo e

Numeros até 100: dezenas e centena, reta numerada, Material
Dourado e quadro de ordens

Nogbes de trocas de valores monetarios

Tabuleiro numérico

Sequéncias numeéricas

Situagbes possiveis e impossiveis

Classificacao de eventos envolvendo acaso

Situacées com localizagao e movimentagao

Nogées de orientacdes e uso de termos relacionados
Descricao de movimentacao e localizacao

Planta baixa

Juntando grupos
Adicao com parcelas iguais

divisao Uso do termo “vezes”, para remeter a essas adigoes
Partindo igualmente
Formacao de grupos com quantidades iguais
Uso do termo “dividido”, para remeter a essas situagées
EFOIMAO1: Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes

EFOTIMAO2:

EFOTIMAO3:

EFOIMAO4:

EFOIMAO5:

EFOIMAO06:

EFOTIMAO07:

EFOIMAO08:

EFOTIMAO09:

EFOTIMAT10:

situagdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nudmeros nao indicam contagem
nem ordem, mas sim cédigo de identificacao.

Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos.

Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos),
por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais’,
“tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 unidades e apresentar o resultado por

registros verbais e simbdlicos, em situagées de seu interesse, como jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre outros.

Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situagdes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica.

Construir fatos basicos da adicdo e utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver
problemas.

Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes adi¢6es, com o
suporte de material manipulavel, contribuindo para a compreensao de caracteristicas do
sistema de numeragao decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

Resolver e elaborar problemas de adigao e de subtragao, envolvendo nimeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.
Organizar e ordenar objetos familiares ou representagdes por figuras, por meio de
atributos, tais como cor, forma e medida.

Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacao de um padrao (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.

EFOIMATI; EFOIMAT2

EFOIMAO7

EFOIMAT:

EFO1IMA12:

EFOTMA13:

EFOIMA14:

EFOIMAIS:

EFOIMA16:

EFOIMA17:

EFO1IMAI18:

EFOTMA19:

EFOIMA20:

EFOTIMA21:

EFO1IMA22:

Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago em relagdo a sua propria
posicao, utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atras.

Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espago segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo que, para a utilizagao de termos que se referem a posicao,
como direita, esquerda, em cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.
Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares)
a objetos familiares do mundo fisico.

Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo) em desenhos
apresentados em diferentes disposicdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.
Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto,
mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado,
mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
Relatar em linguagem verbal ou nao verbal sequéncia de acontecimentos relativos a um
dia, utilizando, quando possivel, os horarios dos eventos.

Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario.

Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, 0 més e o ano, e indicar o dia da
semana de uma data, consultando calendarios.

Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
para resolver situagdes simples do cotidiano do estudante.

Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza’, “talvez
acontega” e “é impossivel acontecer”, em situagdes do cotidiano.

Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categoricas de seu interesse e universo
de até 30 elementos, e organizar dados por meio de representagdes pessoais.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Nimeros em Usos e fungdes dos nimeros: contagem, cédigo, medida e EFO2MAO1; EFO2MAO2; EFO2MAOQ3; EFO2MAOQ4; EFO2MAQ9; EFO2MAI0; EFO2MATH;
toda parte ordem EFO2MA20

Registros numéricos: representagoes diversas

Agrupamentos: unidades, dezenas e centenas

Antecessores e sucessores

Sistema monetario brasileiro: trocas e situagdes-problema

Composicao e decomposicao

Sequéncias numéricas e figurais

2 - Adicaoe Adicdo sem reagrupamento EFO2MAOQ4; EFO2MAOQS5; EFO2MAO06; EFO2MA20
subtracao Adicdo com reagrupamento

Subtracdo sem reagrupamento

Subtragdao com reagrupamento

Estratégias da adicao e da subtragao: decomposicao, quadro

de ordens, representagdes concretas, calculo mental e

& 20 ANO

calculadora
Situagdes-problema de adicao e de subtracao
3 - Figuras Caracteristicas das formas espaciais EFO2MA14; EFO2MAT5
geométricas Nomes de algumas formas espaciais
espaciais Relacoes entre diferentes formas espaciais e entre formas
espaciais e objetos do cotidiano
4 - Medidas Dia e més EFO2MAI6; EFO2MAT8; EFO2MAI9
Calendario
Dia e noite

As horas do rel6gio

Leitura de relégios digitais e analégicos

Indicagées de horas com AM e PM

Medidas de comprimento nao padronizadas e padronizadas
(centimetro e metro)

5 - Multiplicacao Ideias da multiplicacao: adicao de partes iguais, organizagao EFO2MAOQ7
e divisao retangular, proporcionalidade e combinatéria

Ideias da divisao: reparticao em partes iguais e quanto cabe.

Multiplicagao e divisdo na calculadora

6 - Localizagoes e Localizag6es: orientacées e uso de termos relacionados EFO2MA12; EFO2MAI13
deslocamentos Deslocamentos: interpretagao e criacao de comandos



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFO2MAOQ7; EFO2MAO8

7 - Dobro, triplo e
algumas partes

8 - Probabilidade
e estatistica

Dobro
Multiplicando por 2
Meio ou metade
Triplo

Multiplicando por 3
Terco ou terga parte
Multiplicando por 4
Multiplicando por 5

Eventos aleatoérios
Chance

Tabelas e graficos
Pesquisa de opiniao

9 - Figuras Primeiras formas
geométricas Elementos dos poligonos
planas Mosaicos

10 - Nimeros e
aplicagées

1 - Situagoes
com adigao e
subtracao

12 - Outras
medidas

EFO2MAO1:

EFO2MAOQ2:

EFO2MAO03:

EFO2MAO04:

Sequéncias figurais e padrées

Numeros até 1000

Classes e ordens

Sequéncias

Composicao e decomposicao

Escrita numérica

Contagem: estimativas e arredondamentos

Sistema monetario

Trocas com o sistema monetario
Adicbes até trés ordens
Estratégias da adicao

Situacbes com adicao
Subtracdes até trés ordens
Estratégias da subtracao
Situacbes com subtracao

Medidas de massa
Medidas de capacidade
Litro e mililitro

Comparar e ordenar nameros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensdo de :

caracteristicas do sistema de numeracao decimal (valor posicional e funcao do zero).

Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de

coleges e registrar o resultado da contagem desses objetos (até 1000 unidades).

Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por :
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais’, “tem :
menos” ou “tem a mesma quantidade’, indicando, quando for o caso, quantos a mais e :

quantos a menos.

Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material :

manipulavel, por meio de diferentes adicdes.

EF02MAOS5: Construir fatos basicos da adicao e subtracao e utiliza-los no calculo mental ou escrito.

EFO2MA21; EFO2MAZ22; EFO2MA23

EFO2MAI5; EFO2MAT6

EFO2MAO1; EFO2MAQ2; EFO2MAO4; EFO2MAQ9

EFO2MAO2; EFO2MAOQS5; EFO2MAO6; EFO2MA20

EFO2MAT7

EF02MAOQG6: Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracao, envolvendo ndmeros de até trés

EFO2MAO07:

EF02MAO08:

EF02MA09:

ordens, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias
pessoais.

Resolver e elaborar problemas de multiplicacao (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adicao de
parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou nao
suporte de imagens e/ou material manipulavel.

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o
suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de
um ndmero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.



EF02MAI10:
EFO2MAT1:

EFO2MAT12:

EFO2MAT13:
EFO2MA14:
EFO2MAT15:

EFO2MA16:

Descrever um padrao (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos.

Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas
de nimeros naturais, objetos ou figuras.

Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizagao e os deslocamentos
de pessoas e de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, e
indicar as mudancas de direcdo e de sentido.

Esbogar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas,
saidas e alguns pontos de referéncia.

Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.
Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo),
por meio de caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em diferentes disposigdes
ou em sélidos geométricos.

Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de
poligonos, utilizando unidades de medida nao padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e instrumentos adequados.

EFO2MAT17: Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e unidades

de medida nao padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

EFO2MA18: Indicar a duracao de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses

do ano, utilizando calendario, para planejamentos e organizagao de agenda.

EFO2MAT19: Medir a duragao de um intervalo de tempo por meio de relGgio digital e registrar o horario

do inicio e do fim do intervalo.

EF02MA20: Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario

brasileiro para resolver situagdes cotidianas.

EFO02MA21: Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provaveis’, “muito

provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.

EF02MA22: Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada

e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da
realidade préxima.

EFO02MA23: Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés variaveis

categodricas de seu interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e graficos
de colunas simples.
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( 3Q ANO O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

e TR Sequéncias numéricas EFO3MAQT; EFO3MAO2; EFO3MAQ4
Antecessor e sucessor
Regularidade em uma sequéncia numérica
Sistema de numeracao decimal
Unidade de milhar
Reta numérica
Composicdo e decomposicao

q . . N EFO3MA13; EFO3MAT4
2 - Figuras geométricas Planificagdo do cubo

espaciais Planificacdo do paralelepipedo
Outras planificagées
Cilindros e cones

T e R —— EFO3MAT7; EFO3MAI8; EFO3MAT9; EFO3MA22; EFO3MA23; EFO3MA24

Uso da régua

Centimetro

Metro

Medidas de tempo

Leitura de reldgio e calendario

el S ST EFO3MAO3; EFO3MAQS5; EFO3MAOG; EFO3MAIO; EFO3MATI; EFO3MA24

Adicao com reagrupamento
Subtracdo sem reagrupamento
Subtracdao com reagrupamento
Situacées com adicao

Situacbes com subtracao
Estratégias para adigao e subtracao
Expressées equivalentes

3 - Primeiras medidas

4 - Adicao e subtragao com
nimeros até 999

Calculadora
s EFO3MAI5; EFO3MAT6; EFO3MA21
5 - Figuras geométricas Tr|anggl9 >
planas Quadrilateros
Figuras congruentes
. ) ) EFO3MAOQT; EFO3MAQ2; EFO3MAQ4
6 - Nimeros Numeros até 9999



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFO3MAQT; EFO3MAOQ2; EFO3MAO3; EFO3MAO5; EFO3MAQO6; EFO3MAIO

7 - Situac6es com nimeros
até 9999

8 - Multiplicacao

Adicao
Subtracao

Situagdes com multiplicagao

Ideias da multiplicagao

Tabuas das multiplicacées

Multiplicagao por 2 e por 3 (dobro e triplo)

EFO3MAO3; EFO3MAO7; EFO3MAI0

Multiplicacdo por 4 (o dobro do dobro ou quadruplo)

Multiplicagao por 5 (quintuplo)
Multiplicagao por 10

9 - Probabilidade e estatistica

10 - Divisao

11 - Outras medidas

Nocoes de aleatoriedade e probabilidade
Leitura e construcao de tabelas e graficos

Ideias da divisao
Estratégias para dividir
Algoritmo da divisao
Divisao por estimativa

Medidas de massa
Grama e quilograma
Medidas de capacidade
Litro e mililitro

EFO3MA25; EFO3MA26; EFO3MA27; EFO3MA28

EFO3MAO8; EFO3MAQ9; EFO3MAIO

EFO3MAT7; EFO3MAI8; EFO3MA20

12 - Movimentagoées e Orientacdes e referéncias no plano (direcao, sentido EFO3MAI2
coordenadas e uso de simbologias e termos adequados)
Uso e interpretacao de coordenadas em situacoes
diversas
EFO3MAOT: Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de milhar, EFO3MAOQ7: Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de

EFO3MAO2:

EFO3MAO3:

EFO3MAO04:

EFO3MAO5:

EFO3MAO06:

estabelecendo relagées entre o0s registros numéricos e em lingua materna.

Identificar caracteristicas do sistema de numeracao decimal, utilizando a composicao e a :

decomposigao de ndmero natural de até quatro ordens.

Construir e utilizar fatos basicos da adicao e da multiplicacdo para o calculo mental
ou escrito.

Estabelecer a relagao entre nimeros naturais e pontos da reta numérica para utiliza-la :
na ordenagao dos nimeros naturais e também na construcao de fatos da adigcao e da :

subtragao, relacionando-os com deslocamentos para a direita ou para a esquerda.
Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito, inclusive os convencionais,

para resolver problemas significativos envolvendo adicao e subtracdo com ndmeros :

naturais.
Resolver e elaborar problemas de adigao e subtracdo com os significados de juntar,

acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes

estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.

EFO3MAO8:

EFO3MAO09:

EFO3MAT10:

EFO3MATTL:

EFO3MA12:

adicao de parcelas iguais e elementos apresentados em disposicao retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e registros.

Resolver e elaborar problemas de divisao de um ndmero natural por outro (até 10), com
resto zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparticao equitativa e
de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.

Associar o quociente de uma divisao com resto zero de um ndmero natural por 2, 3, 4,5
e 10 as ideias de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de nimeros naturais, resultantes da
realizacao de adigdes ou subtragdes sucessivas, por um mesmo nimero, descrever uma
regra de formagao da sequéncia e determinar elementos faltantes ou seguintes.
Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencgas de adigdes ou de
subtragdes de dois nimeros naturais que resultem na mesma soma ou diferenca.
Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando croquis e
magquetes, a movimentagado de pessoas ou de objetos no espago, incluindo mudangas de
direcdo e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.



EFO3MAI13:
EFO3MA14:
EFO3MAI15:

EFO3MAI16:

EFO3MA17:

EFO3MA18:

EFO3MA19:

EFO3MA20:

EFO3MA21:

Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera) a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.

Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais (prismas retos,
piramides, cilindros, cones), relacionando-as com suas planificagées.

Classificar e comparar figuras planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e
paralelogramo) em relagao a seus lados (quantidade, posigdes relativas e comprimento) e
vértices.

Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicao e desenhos em malhas
quadriculadas ou triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.

Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada.
Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para medicées de
comprimento, tempo e capacidade.

Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida nao padronizadas
e padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de
medida.

Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de medida nao padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-
-as em leitura de rétulos e embalagens, entre outros.

Comparar, visualmente ou por superposicao, areas de faces de objetos, de figuras planas
ou de desenhos.

EFO3MA22: Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando relGgios (analégico e digital) para

informar os hordrios de inicio e término de realizacao de uma atividade e sua duragao.

EFO3MAZ23: Ler horas em relégios digitais e em rel6gios analdgicos e reconhecer a relagao entre hora

e minutos e entre minuto e segundos.

EFO3MA24: Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparagao e a equivaléncia de valores

monetarios do sistema brasileiro em situagbes de compra, venda e troca.

EFO3MAZ25: Identificar, em eventos familiares aleatérios, todos os resultados possiveis, estimando 0s

que tém maiores ou menores chances de ocorréncia.

EFO3MAZ26: Resolver problemas cujos dados estao apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos

de barras ou de colunas.

EFO3MAZ27: Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos

de barras ou de colunas, envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando
termos como maior e menor frequéncia, apropriando-se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.

EF03MA28: Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas em um universo de até 50 elementos,

organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de colunas simples, com e sem uso de tecnologias digitais.




O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Ndmeros Sistemas de numeracao antigos EFO4MAOQT; EFO4MAO2; EFO4MAO3; EFO4MAOQ4; EFO4MAT4; EFO4MA25
Sistema de numeracao decimal (dezena de milhar)
Classes e ordens
Composigao e decomposicao
Situagdes com adicao e subtracao

2 - Figuras geométricas Poliedros e corpos redondos EFO4MAT7
espaciais Elementos das figuras geométricas espaciais

Prismas

Piramides
3 - Medidas de Quilébmetro, metro, centimetro e milimetro EFO4MAI16; EFO4MA20
comprimento Perimetro
4 - Probabilidade e Nocoes de acaso EF04MA26; EFO4MA27; EFO4MA28
estatistica Andlise de chances

Tabelas e graficos

Pictograma
5 - Multiplicacao e Ideias da multiplicacdo: organizagdo retangular, EFO4MAOG; EFO4MAO8; EFO4MATT; EFO4MA25
aplicacoes proporcionalidade, adicao de parcelas iguais e contagem

Numeros primos e compostos
Fatores com dois algarismos
Multiplicagdes e regularidades

Calculadora
6 - Medidas de tempo e Medidas e intervalos de tempo EFO4MA22; EFO4MA23; EFO4MA24
temperatura Leitura das horas em relégios analégicos e digitais

Medidas de temperatura



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

Deslocamentos e localizacao
Plantas

Classificagées dos poligonos
Area e perimetro

7 - Poligonos e caminhos

8 - Divisao |deias da divisao

Divis6es com resto diferente de zero

Situag6es-problema com divisao
Sequéncias e regularidades

Relacoes entre multiplicagao e divisao

9 - Fracoes Ideias de fragao

Fragdes equivalentes e comparagoes

Fragdes de uma quantidade
Adigbes e subtracées de fragdes
Situagdes com fragdes

Sistema monetario
Centésimos e fragoes
Décimos e fracoes
Decimais maiores que 1

10 - Nimeros decimais

Nimeros decimais e o sistema de numeracao

Situacées com ndmeros decimais

Adicao e subtragao de nimeros decimais

Angulos: classificacoes

Angulos e giros

Retas paralelas e perpendiculares
Simetria

11 - Angulos e retas

12 - Outras grandezas
miligrama

Medidas de capacidade: litro e mililitro

EF04MAQOT: Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem de dezenas de milhar.

EF04MAO02: Mostrar, por decomposicio e composicao, que todo nimero natural pode ser escrito por :
meio de adigdes e multiplicagdes por poténcias de dez, para compreender o sistema de :

numeracao decimal e desenvolver estratégias de calculo.

EF04MAOQ3: Resolver e elaborar problemas com ndmeros naturais envolvendo adicao e subtracao,
utilizando estratégias diversas, como cdlculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer :

estimativas do resultado.

Medidas de massa: tonelada, quilograma, grama e

EF04MAO4:

EFO4MAO05:
EF04MAO6:

EFO4MAI6; EFO4MA21

EFO4MAO4; EFO4MAO5; EFO4MAOQ7; EFO4MATZ; EFO4MAI3; EFO4MATS;
EFO4MA21

EFO4MAQ9

EFO4MAOQG6; EFO4MAQ9; EFO4MAIO

EFO4MAI6; EFO4MAT7; EFO4MAI18; EFO4MAI9

EFO4MAT5;
EFO4MA20

Utilizar as relages entre adicdo e subtragdao, bem como entre multiplicacao e divisao,
para ampliar as estratégias de calculo.

Utilizar as propriedades das operagdes para desenvolver estratégias de calculo.

Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicacdo (adigao
de parcelas iguais, organizacao retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.



EFO4MAO07:

EFO4MA08:

EF04MA09:

EFO4MA10:

EFO4MATI:

EFO4MA12:

EFO4MA13:

EFO04MA14:

EFO4MAI15:

EFO4MA16:

EFO4MAI17:

EFO4MA18:

Resolver e elaborar problemas de divisao cujo divisor tenha no maximo dois algarismos,
envolvendo os significados de repartigao equitativa e de medida, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, cdlculo mental e algoritmos.

Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulavel, problemas simples de
contagem, como a determinagao do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar
cada elemento de uma colecao com todos os elementos de outra, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

Reconhecer as fragées unitarias mais usuais (1/2, /3, 1/4,1/5, 1/10 e 1/100) como unidades
de medida menores do que uma unidade, utilizando a reta numérica como recurso.
Reconhecer que as regras do sistema de numeragao decimal podem ser estendidas para
a representagao decimal de um nimero racional e relacionar décimos e centésimos com a
representagao do sistema monetario brasileiro.

Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por mdltiplos de um
ndmero natural.

Reconhecer, por meio de investigacdes, que ha grupos de nimeros naturais para os
quais as divisdes por um determinado ndmero resultam em restos iguais, identificando
regularidades.

Reconhecer, por meio de investigagées, utilizando a calculadora quando necessario, as
relagdes inversas entre as operagdes de adicao e de subtragao e de multiplicagao e de
divisao, para aplica-las na resolucdo de problemas.

Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relagao de igualdade existente entre
dois termos permanece quando se adiciona ou se subtrai um mesmo nimero a cada um
desses termos.

Determinar o nimero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as
operagbes fundamentais com nameros naturais.

Descrever deslocamentos e localizagao de pessoas e de objetos no espaco, por meio de
malhas quadriculadas e representagdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudangas de diregao e sentido, intersecgao,
transversais, paralelas e perpendiculares.

Associar prismas e piramides a suas planificagdes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relagdes entre as representagées planas e espaciais.
Reconhecer angulos retos e nao retos em figuras poligonais com o uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de geometria.

EFO4MA19:

EF04MA20:

EFO4MA21:

EF04MA22:

EF04MA23:

EF04MA24:

EF04MA25:

EF04MA26:

EF04MA27:

EF04MA28:

Reconhecer simetria de reflexao em figuras e em pares de figuras geométricas planas
e utiliza-lana construgao de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e
de softwares de geometria.

Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais, valorizando e respeitando a
cultura local.

Medir, comparar e estimar area de figuras planas desenhadas em malha quadriculada,
pela contagem dos quadradinhos ou de metades de quadradinho, reconhecendo que duas
figuras com formatos diferentes podem ter a mesma medida de area.

Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e segundos em situagées
relacionadas ao seu cotidiano, como informar os horarios de inicio e término de realizagao
de uma tarefa e sua duragao.

Reconhecer temperatura como grandeza e o grau Celsius como unidade de medida a
ela associada e utiliza-lo em comparagdes de temperaturas em diferentes regiées do
Brasil ou no exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas relacionados ao
aquecimento global.

Registrar as temperaturas maxima e minima didrias, em locais do seu cotidiano, e elaborar
graficos de colunas com as variacbes diarias da temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletrénicas.

Resolver e elaborar problemas que envolvam situacdes de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos, aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem utilizar
fracoes.

Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos de
colunas ou pictéricos, com base em informagdes das diferentes areas do conhecimento, e
produzir texto com a sintese de sua analise.

Realizar pesquisa envolvendo varidveis categéricas e numéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e sem

uso de tecnologias digitais.




O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Nimeros Os sistemas de numeragao EFO5MAOQ1
O sistema de numeracao decimal
A classe dos milhées e a dos bilhdes

2 - Figuras geomeétricas Formas geomeétricas espaciais e propriedades EFO5MAT6
espaciais Planificagbes
3 - Operagobes Adigao EFO5MAQ7; EFO5MAQ8; EFO5MAQ9; EFO5MATO0; EFOSMATI; EFOSMAT2; EFO5SMAT3
Subtracao
Multiplicagao
Divisao
Propriedades da igualdade e nocdes de
equivaléncia
4 - Coordenadas e localizacao Coordenadas EFO5MAT14; EFO5MAT15
Plano cartesiano
5 - Fragoes Barie @ fade EFO5MAO3; EFO5MAQ4; EFOSMAOQS

Fragdes maiores que o inteiro
Fragbes na reta numérica
Adicdo e subtragcao com fracoes
Outras operagées com fragoes

6 - Angulos Segmento de reta EFO5MAT8
Angulos
7 - Niimeros decimais Numeros decimais e medidas EFOSMAOZ, EFOSMAOS, EFO5MAQO6

Comparagdo de nimeros decimais
Decimais na reta numérica

Adicao e subtragao com decimais
Multiplicacao de nimeros decimais
Divisdo com ndmeros decimais
Numeros decimais e porcentagem

8 - Medidas de comprimento Comprimentos EFO5MAI9; EFO5MA20

Perimetro

Escala
9 - Figuras geométricas Vistas EFO5MAI16; EFO5MAT7; EFO5MA18
planas Poligonos

Simetria

Ampliacdo e reducao



CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFO5MA22; EFO5MAZ23; EFO5MA24; EFOSMA25

10 - Probabilidade e
Estatistica

11 - Medidas de superficie e de
volume

12 - Outras medidas

EFO5MAO01:

EFO5MAQ2:

EFO5MAO03:

EFO5MAO04:

EFO5MAOQ5:

EFO5MAO06:

EFO5MAOQ7:

EFO5MAO08:

EFO5MAOQ9:

EFO5MAT10:

EFO5MAT11:

EFO5MAT12:

Analise de chances

Pesquisas amostral e pesquisa censitaria
Tabelas

Graficos

Analise de dados

Medida de superficie (area)
Volume

Medidas de tempo
Medidas de temperatura
Medidas de massa
Medidas de capacidade

Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com
compreensao das principais caracteristicas do sistema de numeracao decimal.

Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal com compreensao das
principais caracteristicas do sistema de numeragao decimal, utilizando, como recursos, a
composicao e decomposicao e a reta numerica.

Identificar e representar fragdes (menores e maiores que a unidade), associando-as ao
resultado de uma divisao ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta numérica como
recurso.

Identificar fragdes equivalentes.

Comparar e ordenar nimeros racionais positivos (representagées fracionaria e decimal),
relacionando-o0s a pontos na reta numérica.

Associar as representagées 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a décima parte,
quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira,
entre outros.

Resolver e elaborar problemas de adigdo e subtragdo com numeros naturais e com
nimeros racionais, cuja representacao decimal seja finita, utilizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resolver e elaborar problemas de multiplicagao e divisao com nimeros naturais e com
nimeros racionais cuja representacao decimal é finita (com multiplicador natural e divisor
natural e diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Resolver e elaborar problemas simples de contagem envolvendo o principio multiplicativo,
como a determinagao do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colecdo com todos os elementos de outra colegdo, por meio de
diagramas de arvore ou por tabelas.

Concluir, por meio de investigagdes, que a relacao de igualdade existente entre dois
membros permanece ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses mem-
bros por um mesmo nimero, para construir a nogao de equivaléncia.

Resolver e elaborar problemas cuja conversdo em sentenca matematica seja uma
igualdade com uma operagao em que um dos termos é desconhecido.

Resolver problemas que envolvam variagao de proporcionalidade direta entre duas
grandezas, para associar a quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as
quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre outros.

EFO5MAT7; EFO5MAI18; EFO5MA20; EFOSMA2]

EFO5MAI9

EFO5MAT13:

EFO5MA14:

EFO5MAT15:

EFO5MAT16:
EFO5MAT17:

EFO5MAT18:

EFO5MAT19:

EFO5MA20:
EFO5MA21:

EFO5MA22:
EFO5MA23:

EFO5MA24:

EFO5MA25:

Resolver problemas envolvendo a partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
tais como dividir uma quantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensao da ideia de razao entre as partes e delas com o todo.

Utilizar e compreender diferentes representagdes para a localizagao de objetos no plano,
como mapas, células em planilhas eletrénicas e coordenadas geograficas, a fim de
desenvolver as primeiras nogoes de coordenadas cartesianas.

Interpretar, descrever e representar a localizacdo ou movimentacao de objetos no plano
cartesiano (12 quadrante), utilizando coordenadas cartesianas, indicando mudangas de
direcao e de sentido e giros.

Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas, piramides, cilindros e cones) e
analisar, nomear e comparar seus atributos.

Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e angulos, e
desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

Reconhecer a congruéncia dos angulos e a proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras poligonais em situagées de ampliagao e de reducao em
malhas quadriculadas e usando tecnologias digitais.

Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas comprimento, drea,
massa, tempo, temperatura e capacidade, recorrendo a transformacées entre as unidades
mais usuais em contextos socioculturais.

Concluir, por meio de investigagoes, que figuras de perimetros iguais podem ter areas
diferentes e que, também, figuras que tém a mesma area podem ter perimetros diferentes.
Reconhecer volume como grandeza associada a sélidos geométricos e medir volumes por
meio de empilhamento de cubos, utilizando, preferencialmente, objetos concretos.
Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatoério, estimando se
esses resultados sdo igualmente provaveis ou nao.

Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatérios, quando
todos os resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).
Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou
linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusées.

Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas e numéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas, graficos de colunas, pictéricos e de linhas, com e sem
uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a
sintese dos resultados.



1- De que sao feitas as coisas?

2 - Os materiais e as fungdes dos objetos
3 - O lixo que geramos

4 - Corpo humano

5 - Corpo em movimento

6 - Viva as diferencas!

7 - Habitos de higiene

8 - Higiene bucal

9 - Alimentacao

10 - O dia e a noite

11 - Dias, semanas, meses e anos

12 - As estacoes do ano

EFO1CIO1:

EF01CI02:

EF01CIO03:

De onde vém os objetos?
A origem dos materiais

Como geramos lixo?
Cuidando do planeta

Partes do corpo humano
Orgaos dos sentidos

Os movimentos do corpo

Viva as diferencas!

Cuidados com os dentes

A higiene dos alimentos
Refeicao saudavel

O dia e a noite
O dia a dia

Os dias da semana
Os meses do ano

As estacdes do ano

Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, :
discutindo sua origem, os modos como sdo descartados e como podem ser usados de :
forma mais consciente.

Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo :
humano e explicar suas fungées.

Discutir as razées pelas quais os habitos de higiene do corpo (lavar as maos antes de :
comer, escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas etc.) sdo necessarios paraa :
manutencao da saude. :

O corpo do ser humano e dos animais
O corpo cresce e se modifica

Cuidados de higiene com o corpo
Cuidados de higiene com os ambientes

EFO01CI04:

EFO1CIO05:

EFO1CIO06:

O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

De que sao feitos os objetos?
Caracteristicas dos materiais

EFOICION

EFOI1CION

EFOI1CIOT

EFO1CIO2; EFOICIO4

EFO1CIO2; EFOICIO4

EFO1CIO4

EFOI1CIO3
EFOI1CIO3

EFOI1CIO3

EFO1CIO5; EFOICIO6

EFOI1CIO5

EFOI1CIO5

Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a
importancia da valorizagdo, do acolhimento e do respeito as diferengas.

Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios (manha, tarde, noite)
e a sucessao de dias, semanas, meses e anos.

Selecionar exemplos de como a sucessao de dias e noites orienta o ritmo de atividades
diarias de seres humanos e de outros seres vivos.



(STIENCIAS)

[/
( zg ANO O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Os objetos e seus materiais Materiais utilizados para fabricar objetos do cotidiano EF02CIO1
Materiais naturais e artificiais
2 - Uso dos materiais Propriedades dos materiais EF02CIOT; EF02CI02

Objetos antigos e atuais
Tecnologia no dia a dia

3 - Cuidados com os materiais Prevencao de acidentes em casa EF02CIO3
Cuidados para evitar acidentes com brinquedos
Locais perigosos em casa
Prevencao de acidentes na rua

4 - Os seres vivos Ambientes terrestres e aquaticos EF02CIO4
Corpo dos animais
Alimentacao dos animais

5 - As plantas Plantas no cotidiano EFO2CIOS5; EF02CI06
Partes de uma planta
Ciclo de vida das plantas
Plantas no ambiente
Aimportancia das plantas

6 - Aagua, aluz e as plantas Importancia da agua para as plantas EFO2CIOS5
Transpiracao das plantas
Irrigagao e produgao de alimentos
Luz solar e as plantas
Plantas de sol e plantas de sombra

7 - O Sol e as sombras Sol e sombras EF02CIO7
Rel6gio de sol
Posicao aparente do Sol ao longo do dia
O Sol durante o ano

8 -0 Sol e o calor Sol e radiacao sobre as superficies EF02CIO8
Luz e calor
O Sol e a saude

9 - O Sol e 0 ambiente Relacdes entre os seres vivos e 0 ambiente EF02CI04; EF02CIO8
Ambientes

O Sol em diferentes regides do planeta
O Sol e os ambientes



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 - Luz, calor e agua nos
ambientes

MODULO 4

EF02CIO1:

EF02Cl02:
EF02CI03:

EF02CI04:

11 - Relagdes entre os seres vivos

12 - O ser humano e o ambiente

- Fatores que influenciam os ambientes
+ Os ambientes brasileiros

- Ambientes imidos

- Ambientes secos

© Relagbes entre seres vivos e ambientes
+ RelagGes entre os animais e as plantas
- As plantas e os insetos

+ As intervencdes humanas nos ambientes
+ Reducao de lixo
+ Regra dos cinco Rs

- Etapas da reciclagem e materiais que podem ser reciclados

Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sao feitos os objetos que fazem :
parte da vida cotidiana, como esses objetos sao utilizados e com quais materiais eram :

produzidos no passado.

Propor o uso de diferentes materiais para a construcao de objetos de uso cotidiano, tendo
em vista algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza, transparéncia etc.). :
Discutir os cuidados necessarios a prevencao de acidentes domésticos (objetos cortantes :

e inflamaveis, eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos etc.).

Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local :
onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao ambiente :

em que eles vivem.

 As caracteristicas dos seres humanos e de outros animais

EF02CI05:
EF02Cl06:

EF02C107:

EF02Cl08:

EF02CI04; EFO2CIO5

EF02CI04; EF02CI05

EF02CI04

Investigar a importancia da agua e da luz para a manutencdo da vida de plantas em geral.
Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a fungao
desempenhada por cada uma delas, e analisar as relagbes entre as plantas, o ambiente e
0s demais seres Vivos.

Descrever as posi¢oes do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanho da
sombra projetada.

Comparar o efeito da radiagao solar (aquecimento e reflexao) em diferentes tipos de
superficie (2gua, areia, solo, superficies escura, clara e metalica etc.).
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O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1-Osom Sons do dia a dia EFO3CIO1
Propagacao do som
Propriedades do som
O som e 0 corpo humano

2-Aluz Fontes de luz EFO3CI02
As propriedades da luz
Aluz e os objetos
Areflexao da luz
A decomposicao da luz branca
Sombras

3 - Audicao, visdo e fala Orelhas EFO3CIO3
Olhos
Aluz nos olhos
Problemas de visao
Comunicacao por sinais

4 - Animais O grupo dos animais EFO3CI04
As caracteristicas dos animais (revestimento do corpo, locomogao, alimentagao e tamanho)
Os animais terrestres
Animais diurnos e noturnos
Os animais aquaticos

5 - O ciclo de vida dos animais Como os animais se reproduzem EFO3CI04; EFO3CIO5
Como 0s animais nascem
O ciclo de vida
O desenvolvimento dos animais e seres humanos
Dinossauros

6 - A classificagao dos animais Animais vertebrados (peixes, anfibios, répteis, aves e mamiferos) e invertebrados EFO3CIO6



MODULO 3

CAPITULO

CONTEUDOS

HABILIDADES DA BNCC

MODULO 4




EFO3CIO1:

EF03Cl02:

EF03CI03:

EFO03CI04:

EF03CI05:

Produzir diferentes sons a partir da vibragao de variados objetos e identificar varidveis que
influem nesse fendémeno.

Experimentar e relatar o que ocorre com a passagem daluz através de objetos transparentes
(copos, janelas de vidro, lentes, prismas, agua etc.), no contato com superficies polidas
(espelhos) e na interseccao com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas e outros objetos
de uso cotidiano).

Discutir habitos necessarios para a manutencao da sadde auditiva e visual considerando as
condigoes do ambiente em termos de som e luz.

Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (0 que comem, como se reproduzem, como
se deslocam etc.) dos animais mais comuns no ambiente préximo.

Descrever e comunicar as alteragdes que ocorrem desde o nascimento em animais de
diferentes meios terrestres ou aquaticos, inclusive o homem.

EF03Cl06:

EF03Cl07:

EFO03Cl08:

EF03Cl09:

EFO3CI10:

Comparar alguns animais e organizar grupos com base em caracteristicas externas
comuns (presenga de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a presenca de agua, solo
etc.), com base na observacdo, manipulagao e comparacdo de diferentes formas de
representagao do planeta (mapas, globos, fotografias etc.).

Observar, identificar e registrar os periodos diarios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais
estrelas, Lua e planetas estdo visiveis no céu.

Comparar diferentes amostras de solo do entorno da escola com base em caracteristicas
como cor, textura, cheiro, tamanho das particulas, permeabilidade etc.

Identificar os diferentes usos do solo (plantagdo e extragao de materiais, dentre outras
possibilidades), reconhecendo a importancia do solo para a agricultura e para a vida.



1- Misturas dos materiais

2 - Estado fisico dos materiais

3 - Transformagées dos materiais

4 - Os microrganismos

5 - Doencas causadas por microrganismos

6 - Os microrganismos e o ser humano

Misturas no dia a dia

Mistura homogénea e mistura heterogénea
O ar atmosférico e sua composi¢ao
Separagao de misturas

Estados fisicos da matéria
Mudancas de estados fisicos
Transformagées fisicas e quimicas

Transformacdes reversiveis e irreversiveis

O mundo dos microrganismos
Fungos

Bactérias

Protozoarios

Por que os alimentos estragam?

Bactérias

Doencas causadas por bactérias
Fungos

Doencas causadas por fungos
Protozoarios

Doencas causadas por protozoarios
Virus

Doengas causadas por virus

Microrganismos na producao de alimentos
Conservagao de alimentos
Microrganismos e a medicina
Microrganismos e os biocombustiveis

O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EFO4CIO1

EF04CIO1; EFO4CI02; EFO4CIO3

EF04CIO3

EF04CIO6; EFO4CIO7

EF04CIO8

EF04CIO7



MODULO 4

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Cadeias alimentares Produzindo alimento EF04CI04; EFO4CIO6
Cadeia alimentar
Produtores, consumidores e decompositores
A decomposicao
Desequilibrios ambientais
Teia alimentar

8 - Matéria e energia Transferindo matéria e energia EF04CIO5; EFO4CIO6
Ciclo da matéria
Ciclo do carbono
Efeito estufa e aguecimento global
Ciclo do nitrogénio
Ciclo do oxigénio
Fluxo de energia

9 - As relagbes entre os seres vivos Relagbes ecoldgicas EF04Cl04
Mutualismo
Inquilinismo
Sociedade
Predagao
Parasitismo
Doencas parasitarias

10 - Os pontos cardeais Pontos cardeais e colaterais EF04CI09; EFO4CI10
Instrumentos de orientagao
Rosa dos ventos
Bussola
GPS e geolocalizacao
Migracao das aves

11 - Orientando-se pelo Sol O Sol e os pontos cardeais EF04CIO9; EFO4CI10
Jogos de luz e sombra
Teatro de sombras
Gnémon

12 - O Sol ao longo do ano Movimentos da Terra EFO4CIM
Movimentos da Lua
Fases da Lua
O calendario



EF04CIO1:

EF04ClI02:

EF04CIO03:

EF04CI04:

EF04CIO05:

Identificar misturas na vida diaria, com base em suas propriedades fisicas observaveis,
reconhecendo sua composicao.

Testar e relatar transformagdes nos materiais do dia a dia quando expostos a diferentes
condigdes (aguecimento, resfriamento, luz e umidade).

Concluir que algumas mudangas causadas por aquecimento ou resfriamento sao
reversiveis (como as mudangas de estado fisico da agua) e outras nao (como o cozimento
do ovo, a queima do papel etc.).

Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo a posicao ocupada pelos
seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como fonte primaria de energia na producdo de
alimentos.

Descrever e destacar semelhancas e diferencas entre o ciclo da matéria e o fluxo de energia !

entre 0s componentes vivos e nao vivos de um ecossistema.

EF04CIO06:
EF04CIO07:
EF04CI08:

EF04CI09:

EF04CIO:

EFO4CI:

Relacionar a participacdo de fungos e bactérias no processo de decomposicao,
reconhecendo a importancia ambiental desse processo.

Verificar a participagao de microrganismos na producdo de alimentos, combustiveis,
medicamentos, entre outros.

Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissao de alguns microrganismos
(virus, bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas para prevencao de doengas
a eles associadas.

Identificar os pontos cardeais, com base no registro de diferentes posigdes relativas do Sol
e da sombra de uma vara (gnémon).

Comparar as indicagdes dos pontos cardeais resultantes da observacdao das sombras de
uma vara (gnémon) com aquelas obtidas por meio de uma bussola.

Associar os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a periodos de tempo regulares e ao uso
desse conhecimento para a construgao de calendarios em diferentes culturas.




O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- As propriedades que os materiais tém As propriedades dos materiais EFO5CIO1
Massa
Volume
Densidade
Dureza
Solubilidade
Elasticidade
Condutibilidade elétrica
Condutibilidade térmica
Maleabilidade
Magnetismo

2 - O planeta Terra O ciclo da agua EFO5CI02; EFO5CIO4
Agua por toda parte
Geografia e o clima
Papel da Floresta Amazonica no ciclo da agua
A agua e seus usos
A agua e a geracao de energia elétrica
Usina hidrelétrica

3 - Cuidados com o planeta Terra Aimportancia da vegetacao EFO5CI02; EFO5CIO3; EFO5CIO4; EFO5CIOS
O impacto das agées humanas na natureza
E preciso economizar agua!
E preciso economizar energia elétrical

4 - Os alimentos O valor dos alimentos EFO5CIO8
Guia para uma alimentacao saudavel
Quanto de alimento cada um consome
Alimentos energéticos, reguladores e construtores

5 - Alimentacao saudavel Como os alimentos sao produzidos EFO5CIO08; EFO5CIO9
Alimentos in natura e minimamente processados
Alimentos processados
Alimentos ultraprocessados
Alimentacdo equilibrada
Praticas de atividades fisicas
Aimportancia da agua para o organismo

6 - Alimentagao e satde A falta e 0 excesso de alimento EFO5CIO9
Fome e desnutricao
Obesidade
Consumo alimentar consciente



MODULO 3

CAPITULO

CONTEUDOS

HABILIDADES DA BNCC

MODULO 4




EFO5CIO1:

EFO05CI02:

EFO05CI03:

EFO5CI04:

EFO05CIO5:

EF05CI06:

Explorar fenémenos da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais -
como densidade, condutibilidade térmica e elétrica, respostas a forcas magnéticas,
solubilidade, respostas a forcas mecanicas (dureza, elasticidade etc.), entre outras.
Aplicar os conhecimentos sobre as mudancas de estado fisico da agua para explicar o ciclo
hidrolégico e analisar suas implicagbes na agricultura, no clima, na geracao de energia
elétrica, no provimento de dgua potavel e no equilibrio dos ecossistemas regionais (ou
locais).

Selecionar argumentos que justifiguem a importancia da cobertura vegetal para a
manutencao do ciclo da agua, a conservagao dos solos, dos cursos de dgua e da qualidade
do ar atmosférico.

Identificar os principais usos da dgua e de outros materiais nas atividades cotidianas para
discutir e propor formas sustentaveis de utilizagao desses recursos.

Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente e criar solugdes
tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizagao ou reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

Selecionar argumentos que justifiquem por que os sistemas digestorio e respiratério sao
considerados corresponsaveis pelo processo de nutricdo do organismo, com base na
identificacdo das funcoes desses sistemas.

EF05CI07:

EFO05CI08:

EFO05CI09:

EFO5CI10:

EFO5CIT:
EFO5CI12:

EFO5CI13:

Justificar a relacdo entre o funcionamento do sistema circulatério, a distribuicao dos
nutrientes pelo organismo e a eliminagao dos residuos produzidos.

Organizar um cardapio equilibrado com base nas caracteristicas dos grupos alimentares
(nutrientes e calorias) e nas necessidades individuais (atividades realizadas, idade, sexo
etc.) para a manutengao da salde do organismo.

Discutir a ocorréncia de disturbios nutricionais (como obesidade, subnutricao etc.) entre
criangas e jovens a partir da analise de seus habitos (tipos e quantidade de alimento
ingerido, pratica de atividade fisica etc.).

Identificar algumas constelagdes no céu, com o apoio de recursos (como mapas celestes e
aplicativos digitais, entre outros), e os periodos do ano em que elas sao visiveis no inicio da
noite.

Associar o movimento didrio do Sol e das demais estrelas no céu ao movimento de rotagao
da Terra.

Concluir sobre a periodicidade das fases da Lua, com base na observagao e no registro das
formas aparentes da Lua no céu ao longo de, pelo menos, dois meses.

Projetar e construir dispositivos para observacao a distancia (luneta, periscépio etc.),
para observagao ampliada de objetos (lupas, microscépios) ou para registro de imagens
(maquinas fotograficas) e discutir usos sociais desses dispositivos.




O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Quem é vocé? S6 vocé é assim EFO1HIOTN; EFOTHIO2
Esta na cara
Nem todos somos iguais
Eu gosto disso, e vocé?
O jeito de cada um

2 - Nosso nome conta uma histéria Por que todos nés temos um nome? EFOTHIOZ2
Meus primeiros documentos

3 - Eu ja fui um bebé O tempo passa EFOTHION
Nés mudamos com o tempo
Documentos da sua historia

4 - O que é uma familia? Familia EFOIHIOZ2; EFOIHIO3
Familia: lagos de afeto
Semelhangas e diferencas entre familias
Tipos de familia
Responsabilidades com a familia
Convivio em familia

5 - Como é a minha familia? Historias de familia EFOTHIOZ2; EFOTHIO3; EFOTHIO6; EFOTHIO7
Familias: mudancas e permanéncias
As fotografias e a histéria das familias
Habitos e convivéncia em familia

6 - Minha familia é uma festa! E dia de festal EFOIHIO2; EFOTHIO8
Também ha outras festas

7 - Eu e meus amigos Quem sao meus amigos EFOTHIOZ2; EFOTHIO3
Amigos em todos 0s momentos
Amigos ha muito tempo e amigos recentes
Como vocé e seus amigos se relacionam?

8 - Brincadeiras de crianca Tipos de brincadeira e lugares de brincar EFO1HIO4; EFOTHIOS
Brincadeiras de outros tempos
Brincadeiras de outros lugares

9 - Eu quero ser crianga Os direitos da crianga EFOTHIO3; EFOIHIO4
Crianca ajuda adulto
Nosso papel e nossa responsabilidade na escola



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 - O dia a dia na escola

MODULO 4

12-

EFO1THIOT:
EFOTHI02:
EFO1THI03:

EFO1HI04:

n-

+ Por que vamos a escola?

+ Datas comemorativas nas escolas
 Em qual horario vamos a escola?
© Atividades na escola

Quem faz parte da escola? - A comunidade escolar

+ Os profissionais que trabalham na escola

- Os ambientes da escola

Como viver bem na escola © Regras de convivéncia na escola

Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lembrangas particulares :

ou de lembrancas dos membros de sua familia e/ou de sua comunidade.

Identificar a relacao entre as suas histérias e as histérias de sua familia e de sua :

comunidade.

Descrever e distinguir 0s seus papéis e responsabilidades relacionados a familia, a escolae :

a comunidade.

Identificar as diferencas entre os variados ambientes em que vive (doméstico, escolar e da

comunidade), reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que os regem.

EFO1THIO5:
EFO1THI06:

EFO1THIO7:
EFO1THI08:

EFOTHIO3; EFOTHIO4; EFOTHIO6; EFOTHIO8

EFOTHIO3; EFOTHIO4

EFOTHIO3; EFOIHIO4

Identificar semelhangas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas
e lugares.

Conhecer as histérias da familia e da escola e identificar o papel desempenhado por
diferentes sujeitos em diferentes espagos.

Identificar mudangas e permanéncias nas formas de organizagao familiar.

Reconhecer o significado das comemoragées e festas escolares, diferenciando-as das
datas festivas comemoradas no ambito familiar ou da comunidade.




O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Quanto tempo o tempo tem? Como sentir a passagem do tempo? EFO2HI03; EFO2HIO6
Ao mesmo tempo
Ontem, hoje e amanha: passado, presente e futuro
Como o tempo passa para vocé?

2 - Como marcar o tempo? Medindo o tempo EFO2HI03; EFO2HIO6; EFO2HIO7
O relégio
O nosso calendario
Outros calendarios

3 - Tudo conta histoéria As fontes histéricas EFO2HIO5; EFO2HI08; EFO2HIO9
A historia e o historiador
Mudou ou ficou igual?

4 - Sua familia tem histérias para Contando a histéria da minha familia EFO2HIO1; EFO2HIO4; EFO2HIO8; EFO2HI09
contar Imagens contam histérias de familias

A arvore genealdgica

Aprendemos convivendo com a familia

5 - Como cada familia conta suas A historia do outro e a minha historia EFO2HIO1; EFO2HI04; EFO2HI08; EFO2HI09
histérias Objetos que contam a minha histéria

6 - A familia na histéria e outras A familia ao longo do tempo EFO2HI01; EFO2HI04; EFO2HIO8; EFO2HIO9
familias Vivendo em familia

7 - A historia da escola Como surgiu a escola EFO2HI01; EFO2HI02; EFO2HI04; EFO2HIO8

As escolas ja foram assim
Uma breve histdria do ensino publico

8 - Nem toda escola é igual Escola rural EFO2HION; EFO2HI02; EFO2HIO4; EFO2HIO8
Escola indigena
Escola quilombola
Ensino em outros lugares do mundo

9 - Fazendo histéria na escola Historias de estudantes EFO2HIO1; EFO2HI02; EFO2HIO4; EFO2HIO8
Historias de professores



CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 -

11 - Profissées do passado e do
presente

12 - Trabalhos que mudam a vida em
sociedade

EFO2HIO01:

EFO2HI02:
EFO2HI03:
EFO2HI04:
EFO2HI05:

EFO2HI06:

Por que as pessoas trabalham? O que é trabalho?
O trabalho no decorrer do tempo

As criancas tém direitos

Quem faz os trabalhos de casa?
Quem trabalha na escola?

Quem trabalha na comunidade?
Profissées do passado e do presente

Trabalhos que mudam o mundo

Reconhecer espacos de sociabilidade e identificar os motivos que aproximam e separam as

pessoas em diferentes grupos sociais ou de parentesco.

Identificar e descrever praticas e papéis sociais que as pessoas exercem em diferentes

comunidades.

Selecionar situacées cotidianas que remetam & percepcdo de mudanca, pertencimento e

memoria.

Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos pessoais como fontes de :

memorias e histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e comunitario.

Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos proximos ao seu convivio e :

compreender sua fungao, seu uso e seu significado.

Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando nogoes relacionadas :

20 tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e depois).

Trabalhos que melhoram a vida em sociedade

EFO2HI07:

EFO2HI08:
EFO02HI09:

EFO2HI0:

EFO2HIT:

EFO2HI02; EFO2HI10; EFO2HIT

EFO2HI01; EFO2HI02; EFO2HI04; EFO2HNO; EFO2HM

EFO2HI02; EFO2HI0; EFO2HIT

Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo presentes na comunidade, como
relégio e calendario.

Compilar histérias da familia e/ou da comunidade registradas em diferentes fontes.
Identificar objetos e documentos pessoais que remetam a propria experiéncia no ambito

da familia e/ou da comunidade, discutindo as razées pelas quais alguns objetos sdao
preservados e outros sao descartados.

Identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive, seus
significados, suas especificidades e importancia.

Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas de trabalho existentes
na comunidade em que vive.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- As criancas no meio rural e suas Como é a vida das criangas no campo? EFO3HIOT; EFO3HIO8; EFO3HIM
experiéncias de vida Atividades e brincadeiras no campo

2 - As criangas no meio urbano e suas As criancas na cidade hoje EFO3HION; EFO3HIO3; EFO3HI08; EFO3HI0
experiéncias de vida Uma familia sai do campo para viver na cidade

3 - Avida no campo e na cidade ja foi assim Como se vivia antigamente? EFO3HION; EFO3HIO02; EFO3HIO8; EFO3HI12

O surgimento das cidades

4 - As diferentes formas de diversao O lazer nas cidades EFO3HIO3; EFO3HIO8; EFO3HI2
O lazer no campo
O lazer em outras culturas

5 - As diversas formas de manifestacao cultural Um polo cultural EFO3HIO3; EFO3HI04; EFO3HIO7
Caminhando pelos museus das cidades
Cultura gastronémica
Cultura de rua
Cultura regional

6 - Nomes e historias de ruas Ruas que contam histérias EFO3HIO2; EFO3HIO4; EFO3HIO5; EFO3HIO7
Mudando os nomes das ruas
Ruas de outros lugares

7 - Povos que vieram para o Brasil Quais povos migraram para o Brasil? EFO3HIOT; EFO3HIO3; EFO3HIO7
Os portugueses
Os espanhais
Os italianos
Os japoneses
Os alemaes

8 - O Brasil indigena Os povos originarios do Brasil EFO3HIO1; EFO3HI03; EFO3HIO7
Costumes e tradigdes indigenas
Os indigenas hoje

9 - O Brasil africano Os povos africanos EFO3HIOT; EFO3HIO3; EFO3HI07
Escravizagao e chegada ao Brasil
Cultura e resisténcia
Os afrodescendentes hoje



CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 - O que ha nos municipios? Quem faz as leis nas cidades EFO3HIO9; EFO3HIO
O espaco publico das cidades

11 - Cada cidade tem sua histéria

12 - Monumentos e patriménios também
contam histérias

EFO3HIOT:

EFO3HI02:

EFO3HI03:

EFO3HI04:

EFO3HIO5:
EFO3HI06:

Direitos da populacao e deveres do municipio

O espago das cidades no passado
Mitos de fundagao das cidades

O tempo e a transformacao das cidades
As primeiras camaras municipais

Patriménio cultural

Historia e memoria das cidades

A importancia de preservar a memoria

Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, o municipio e a regido, as :
relagoes estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a formagao da cidade, como
fendmenos migratérios (vida rural/vida urbana), desmatamentos, estabelecimento de :

grandes empresas etc.

Selecionar, por meio da consulta de fontes de diferentes naturezas, e registrar :

acontecimentos ocorridos ao longo do tempo na cidade ou regido em que vive.

Identificar e comparar pontos de vista em relagao a eventos significativos do local em que :
vive, aspectos relacionados a condicdes sociais e a presenca de diferentes grupos sociais :

e culturais, com especial destaque para as culturas africanas, indigenas e de migrantes.

Identificar os patriménios histéricos e culturais de sua cidade ou regiao e discutir as razées :

culturais, sociais e politicas para que assim sejam considerados.

Identificar os marcos histéricos do lugar em que vive e compreender seus significados.
Identificar os registros de memaria na cidade (nomes de ruas, monumentos, edificios etc.),
discutindo os critérios que explicam a escolha desses nomes.

EFO3HI07:

EFO3HI08:

EFO3HI09:

EFO3HI10:

EFO3HIT:

EFO3HI12:

EFO3HIOZ2; EFO3HIOS5; EFO3HIO07

EFO3HIOZ2; EFO3HIO4; EFO3HIO5; EFO3HIO6; EFO3HIO7

Identificar semelhancas e diferengas existentes entre comunidades de sua cidade ou
regido, e descrever o papel dos diferentes grupos sociais que as formam.

Identificar modos de vida na cidade e no campo no presente, comparando-os com os do
passado.

Mapear os espagos publicos no lugar em que vive (ruas, pragas, escolas, hospitais, prédios
da Prefeitura e da Camara de Vereadores etc.) e identificar suas fungoes.

Identificar as diferengas entre o espago domeéstico, os espagos publicos e as areas de
conservacao ambiental, compreendendo a importancia dessa distingao.

Identificar diferengas entre formas de trabalho realizadas na cidade e no campo,
considerando também o uso da tecnologia nesses diferentes contextos.

Comparar as relagées de trabalho e lazer do presente com as de outros tempos e espagos,
analisando mudangas e permanéncias.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Como o ser humano surgiu De onde viemos? EFO4HIOT; EFO4HI02
Os primeiros grupos humanos

2 - Novas tecnologias e primeiras comunidades Novas tecnologias EFO4HIOT; EFO4HI02
humanas Nomadismo e sedentarismo: a revolucao

agricola
3 - Primeiras migracées O ser humano migra EFO4HIOT; EFO4HI04

Ocupagao do Brasil

4 - Cruzando os oceanos As mudangas na Europa EFO4HION; EFO4HI06; EFO4HIO7
O comércio de especiarias
O medo do desconhecido
As novas tecnologias

5 - Os grandes navegadores Portugal e Espanha pelos mares EFO4HION; EFO4HI06; EFO4HI07; EFO4HI08
O Tratado de Tordesilhas

6 - A formagao do Brasil Os portugueses chegam ao Brasil EFO4HIOT; EFO4HI05; EFO4HIO6; EFO4HIO7; EFO4HIO8
Primeiras expedicées no Brasil
O processo de colonizagao



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Os povos indigenas

8 - Os povos africanos

9 - A migracao europeia

10 - Brasil continental

11 - Migrar no Brasil

12 - O Brasil e os brasileiros

Indigenas, primeiros habitantes do Brasil

EF04HIO2 EFO4HIO5; EFO4HI06; EFO4HIO9; EFO4HI10; EFO4HIT

Os povos indigenas no periodo do encontro com

0s portugueses
O Brasil indigena: costumes e cultura

Povos africanos no Brasil

O comércio de pessoas

Cultura de resisténcia

O Brasil africano: costumes e cultura
Escravidao no restante da América

Nova onda de trabalhadores no Brasil
E os trabalhadores recém-libertos?
Imigrantes: adaptando-se a terra

Um grande pais
Viver no campo
Viver na cidade
As relaces entre a cidade e o campo

Os fluxos migratérios no passado brasileiro

A migracao nos séculos 19 e 20
Legados da migracdo no Brasil

Formacao da populacao brasileira
Contrastes e contradigdes da sociedade

EFO4HI01:

EF04HI02:

EFO04HI103:

EF04HI104:

EFO04HI05:

brasileira atual

Outros contrastes na sociedade brasileira

Reconhecer a histéria como resultado da agao do ser humano no tempo e no espago, com
base na identificacao de mudancas e permanéncias ao longo do tempo.

Identificar mudancas e permanéncias ao longo do tempo, discutindo os sentidos dos
grandes marcos da histéria da humanidade (nomadismo, desenvolvimento da agriculturae :

do pastoreio, criacao da industria etc.).

Identificar as transformacgées ocorridas na cidade ao longo do tempo e discutir suas
interferéncias nos modos de vida de seus habitantes, tomando como ponto de partida o :

presente.

Identificar as relagdes entre os individuos e a natureza e discutir o significado do nomadismo  :

e da fixagdo das primeiras comunidades humanas.

Relacionar os processos de ocupacdo do campo a intervengdes na natureza, avaliando os

resultados dessas intervencoes.

EFO4HI06:
EFO4HI07:

EFO4HI08:

EF04H109:
EFO4HI10:

EFO4HIM:

EF04HIO2; EFO4HIO6; EFO4HIO

EFO4HIO5; EFO4HI06; EFO4HIO9; EFO4HIT0; EFO4HI

EF04HIO2; EFO4HIO3; EFO4HIOS5; EFO4HI06

EFO4HIOZ2; EFO4HIO3; EFO4HIOS5

EF04HIO2; EFO4HIO3; EFO4HIO6; EFO4HI0

Identificar as transformagdes ocorridas nos processos de deslocamento das pessoas e
mercadorias, analisando as formas de adaptacdo ou marginalizagao.

Identificar e descrever a importancia dos caminhos terrestres, fluviais e maritimos para a
dinamica da vida comercial.

Identificar as transformacées ocorridas nos meios de comunicacdo (cultura oral,
imprensa, radio, televisao, cinema, internet e demais tecnologias digitais de informacéao e
comunicagao) e discutir seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.
Identificar as motivagdes dos processos migratérios em diferentes tempos e espagos e
avaliar o papel desempenhado pela migracao nas regides de destino.

Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribuigdes para a formacao da sociedade
brasileira.

Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou nao de mudangas associadas a
migragao (interna e internacional).



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Vivendo em sociedade Primeiras sociedades EFO5HION; EFO5HI02; EFO5HI07
Vivendo proximo aos rios

2 - O que é o Estado? O Estado hoje e no passado EFO5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO7
O surgimento da escrita
Um espaco, muitos povos
O Estado e as leis

3 - Religiao e poder A religiao na sociedade EFO5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO7
O papel dos mitos
As religides monoteistas

4 - O antigo Egito O poder do fara6 EFO5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO3; EFO5HI04; EFO5HIOS; EFO5HIO7; EFO5HIT0
Avida no antigo Egito
A sociedade egipcia
Deuses e humanos no Egito
Era das piramides no antigo Egito

5 - A Grécia antiga A Grécia e a polis EFO5HIOT; EFO5HI02; EFO5HIO3; EFO5HI04; EFO5HIOS; EFOSHIO7; EFO5HIT0
A experiéncia de Atenas
O papel da religiao na Grécia antiga

6 - Povos originarios da América Os povos da América EFOS5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO3; EFO5HI04; EFO5HIOS; EFO5HITO
Civilizacao maia
Civilizacao asteca
Civilizacao inca
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CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 -

8-

-

10 -

n-

12 -

EFO5HIO1:

EFO5HI02:

EFO5HIO03:
EFO5HI04:

EFO5HIO5:

EFO5HI06:

Uma historia escravista
1789: A Inconfidéncia Mineira

O caminho para uma nacao

1808: A chegada da familia real ao Brasil
1822: Brasil independente de Portugal

Cidadania e abolicao da escravidao

O trafico de pessoas no Atlantico

As primeiras leis contra a escravidao

A luta pela abolicao
A construgao nacional O gue é uma nagao?
Direitos e deveres na nagao
A nacao e seus herois
Historia e patriménio O que é patrimoénio?
Patrimdnios materiais
Patriménios imateriais

Patrimoénios culturais da humanidade

Todos temos direito a meméria Historia para contar

Espacos de memoria

Novas formas de contar histérias
Ainternet e a exclusao digital
O nascimento da internet

Identificar os processos de formacao das culturas e dos povos, relacionando-os com o

espaco geografico ocupado.

Identificar os mecanismos de organizacao do poder politico com vistas a compreensao da

ideia de Estado e/ou de outras formas de ordenagao social.
Analisar o papel das culturas e das religies na composicao identitaria dos povos antigos.

Associar a nogao de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a pluralidade e

aos direitos humanos.

Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos e das sociedades, :

compreendendo-o0 como conquista historica.

Comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias no processo de comunicagao e :

avaliar os significados sociais, politicos e culturais atribuidos a elas.
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Comunicacées, tecnologia e histéria

EFO5HI07:

EFO5HI08:

EFO5HI09:

EFO5HI10:
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EFO5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO4; EFO5HIOS5; EFO5HIO6; EFO5HIO7; EFO5HIO8

EFO5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO3; EFO5HIO4; EFO5HIOS; EFO5HIO7;
EFO5HIO8; EFO5HIO9

EFOS5HION; EFO5HIO2; EFO5HIO3; EFO5HI04; EFO5HIOS; EFO5HIO7

EFO5HIO7; EFO5HIO8; EFO5HI09; EFO5HIT0

EFO5HIO4; EFO5HI05; EFO5HI06; EFO5HIO07; EFO5HI09; EFO5HITO

EFO5HIO6; EFO5HI07; EFO5HI0O9

Identificar os processos de producao, hierarquizagao e difusao dos marcos de memoria
e discutir a presenca e/ou a auséncia de diferentes grupos que compéem a sociedade na
nomeacao desses marcos de memoria.

Identificar formas de marcagao da passagem do tempo em distintas sociedades, incluindo
0s povos indigenas originarios e os povos africanos.

Comparar pontos de vista sobre temas que impactam a vida cotidiana no tempo presente,
por meio do acesso a diferentes fontes, incluindo orais.

Inventariar os patriménios materiais e imateriais da humanidade e analisar mudangas e
permanéncias desses patriménios ao longo do tempo.



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Amoradia em que vivo Como é minha moradia? EFOIGEOQT; EFOIGEO6; EFOIGEO9
Comodos e funcoes
Tipos de moradias

2 - Ao redor da moradia A rua onde moro EFOIGEO1
O bairro onde vivo

3 - O caminho da moradia até a escola Por onde passo até chegar a escola? EFOIGEO!T; EFOIGEQ8; EFOIGEQ9
Imaginando um caminho

4 - Conhecendo meu corpo Meu corpo no espago EFOIGEO9
Os lados do meu corpo

5 - O que vejo ao meu redor? Os objetos ao meu redor EFOIGEO9

6 - O que sinto ao meu redor? De qgue forma sinto o mundo? EFOIGEO9
Os cinco sentidos

7 - Profissionais da escola Quem trabalha na escola? EFOIGEOQ1; EFOIGEQ7
Descobrindo outras profissées

8 - Convivendo na escola Regras para conviver EFOIGEO!; EFOIGEO4; EFOIGEQ9
Os espagos da escola

9 - Brincadeiras de ontem e de hoje Como as criangas brincavam no passado? EFOIGEO2
Quais sdo as brincadeiras de hoje?



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 -

11 - Atividades do dia e da noite

12 - Diferentes condigées do tempo

EFO1IGEO1:

EFO1GEO2:

EFO1GEO3:

EFO1GEO4:

EFO1GEOS:

Ruas, pracas e parques
Os espagos publicos

Atividades do dia a dia
O que acontece durante o dia?
O que acontece durante a noite?

Com que roupa eu vou?
Condic6es do tempo
O tempo ao longo do ano

O que existe ao redor da moradia e da escola?

A importancia da previsao do tempo

Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia (moradia, escola etc) e :

identificar semelhangas e diferencas entre esses lugares.

Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras de diferentes épocas e :

lugares.

Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espago publico (pragas, parques)

para o lazer e diferentes manifestagoes.
Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes espacos (sala de aula,
escola etc.).

Observar e descrever ritmos naturais (dia e noite, variacao de temperatura e umidade etc.) :

em diferentes escalas espaciais e temporais, comparando a sua realidade com outras.

EFO1GEO6:

EFO1GEO7:
EFO1GEO8:

EFO1GE09:

EFO1GE10:

EFO1GET:

EFOIGEOQT; EFOIGEO3

EFOIGEO5; EFOIGEO7

EFOIGEOS5; EFOIGEIO; EFOIGEN

Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano (brinquedos,
roupas, mobiliarios), considerando técnicas e materiais utilizados em sua producao.
Descrever atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da sua comunidade.

Criar mapas mentais e desenhos com base em itinerarios, contos literarios, histérias
inventadas e brincadeiras.

Elaborar e utilizar mapas simples paralocalizar elementos do local de vivéncia, considerando
referenciais espaciais (frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora)
e tendo o corpo como referéncia.

Descrever caracteristicas de seus lugares de vivéncia relacionadas aos ritmos da natureza
(chuva, vento, calor etc.).

Associar mudancas de vestuario e habitos alimentares em sua comunidade ao longo do
ano, decorrentes da variacao de temperatura e umidade no ambiente.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Diferentes ruas e bairros Cada rua é de um jeito EFO2GEOQ1; EFO2GE02; EFO2GEOQ4; EFO2GEQS5; EFO2GEO8
As ruas tém historia
Como é o bairro onde moro?
Caracteristicas de bairros
Construgdes também permanecem
Diferentes espacos do bairro
Tipos de bairro

2 - Diferentes pessoas em um mesmo lugar Cada povo tem uma cultura EFO2GEO1; EFO2GEO2
As pessoas se mudam

3 - Moradias no Brasil e no mundo Moradias no Brasil EFO2GEO4; EFO2GEO8
Moradias pelo mundo

4 - Escolas do Brasil e do mundo Escolas do Brasil EFO2GEO4; EFO2GEOQ8; EFO2GEQ9
Salas de aula do Brasil
Escolas do mundo
Salas de aula do mundo

5 - Vendo a escola de outras formas Vistas da sala de aula EFO2GEO8; EFO2GEQ9; EFO2GE10
Tipos de visao
A representacao de objetos da sala de aula

6 - Maquete e planta A escola vista de cima EFO2GEQ8; EFO2GE09; EFO2GE10
Fotografia aérea, maquete e planta baixa




CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Paisagens e suas transformacées

8 - As atividades do campo

9 - As atividades da cidade

10 - Meios de transporte

11 - Meios de comunicagao

12 - A tecnologia no dia a dia

EF02GEO1:

EF02GEO2:

EF02GEO3:

EF02GEO4:

EF02GEOS5:

EF02GEO6:

Paisagens do dia e da noite

As paisagens mudam o tempo todo

Paisagens de ontem e de hoje
Paisagens naturais e culturais
O que muda a paisagem?

A vida no campo

Atividades econémicas no campo

Impactos ambientais no campo

Avida na cidade

Atividades econ6micas na cidade

O uso da agua na cidade

Tipos de meios de transporte

Meios de transporte publicos e privados

Transporte e qualidade de vida

A comunicagao de ontem
A comunicagao atual
O avanco da comunicagao

O uso da tecnologia
A tecnologia nos ajuda

Tipos de meios de comunicacao

A tecnologia também pode nos prejudicar
O uso responsavel da tecnologia

Descrever a histéria das migracées no bairro ou comunidade em que vive.

Comparar costumes e tradicdes de diferentes populacées inseridas no bairro ou :

comunidade em qgue vive, reconhecendo a importancia do respeito as diferencas.

Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacdo, indicando o seu papel
na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a vida e para o ambiente e seu uso :

responsavel.

Reconhecer semelhancas e diferencas nos habitos, nas relacées com a natureza e no :

modo de viver de pessoas em diferentes lugares.

Analisar mudancas e permanéncias, comparando imagens de um mesmo lugar em

diferentes tempos.

Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de atividades sociais (horario escolar, :

comercial, sono etc.).

EF02GEO7:

EF02GEO08:

EF02GE09:

EF02GE10:

EFO2GET:

EFO2GEO5; EFO2GEO6; EFO2GEO8

EFO2GEO4; EFO2GEQ7; EFO2GEO8; EFO2GETI

EFO2GEO4; EFO2GEOQ7; EFO2GEO8; EFO2GET!

EFO2GEO3

EFO2GEO3

EFO2GEO3

Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecuarias e industriais) de diferentes
lugares, identificando os impactos ambientais.

Identificar e elaborar diferentes formas de representacdao (desenhos, mapas mentais,
maquetes) para representar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia.
Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em imagens aéreas e mapas
(visao vertical) e fotografias (visao obliqua).

Aplicar principios de localizacao e posicao de objetos (referenciais espaciais, como frente
e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representagées
espaciais da sala de aula e da escola.

Reconhecer a importancia do solo e da agua para a vida, identificando seus diferentes
usos (plantagao e extragao de materiais, entre outras possibilidades) e os impactos
desses usos no cotidiano da cidade e do campo.



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Conhecendo o municipio O que é um municipio? EFO3GEOQT; EFO3GEO2; EFO3GEO3
Avida na cidade
A vida no campo
Diferentes modos de vida

2 - Observando os lugares Tipos de visao EFO3GEO6; EFO3GEQ7
Observar de perto e de longe
Imagens aéreas

3 - Mapas e outras formas de representar lugares Para representar lugares EFO3GEO6; EFO3GEO7
Elementos do mapa
Os mapas sao diversos

4 - A paisagem e seus elementos Diferentes paisagens EFO3GEO4
As paisagens ao longo do tempo

5 - Paisagens naturais Quais sao os elementos naturais da paisagem? EFO3GEO4
Os fendmenos naturais transformam a paisagem

6 - Paisagens culturais Quais sao os elementos culturais da paisagem? EFO3GEO4
Os seres humanos transformam a paisagem
As paisagens vistas no campo
As paisagens vistas nas cidades




CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - A natureza como recurso

8 - O trabalho no campo

9 - O trabalho na cidade

10 - Aagua e as atividades humanas

11 - Consumo e impacto ambiental

12 - Cuidando do ambiente

EFO3GEO1:

EFO3GEO2:

EFO3GEO3:

EFO3GEO4:

EFO3GEOS:

EFO3GEO6:

Recursos naturais

Transformando os recursos naturais

O que é extrativismo?
O que é agricultura?
O que é pecuaria?

O que é industria?
O que é comeércio?

O que é prestacao de servico?

A agua do planeta Terra
Usos da agua

EFO3GEO9

EFO3GEO4; EFO3GEO5; EFO3GEQ9; EFO3GEN

EFO3GEO4; EFO3GET

EFO3GEO9; EFO3GEIO; EFO3GET

Impacto das atividades humanas sobre as aguas

Tipos de poluigao
O lixo e seu destino

Uso excessivo dos recursos naturais

Iniciativas para diminuir o impacto ambiental

Praticando a sustentabilidade

Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia,
seja na cidade, seja no campo.

Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de contribuicao cultural e econémica de :

grupos de diferentes origens.

Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e comunidades tradicionais em distintos  :

lugares.

Explicar como 0s processos naturais e histéricos atuam na producao e na mudanca das :
paisagens naturais e antrépicas nos seus lugares de vivéncia, comparando-os a outros :

lugares.
Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados e extraidos da natureza,
comparando as atividades de trabalho em diferentes lugares.

Identificar e interpretar imagens bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos de

representagao cartografica.

/
/

/
|

EFO3GEO7:

EFO3GEO08:

EFO3GEOQ9:

EFO3GE10:

EFO3GE1:

\
\
\

EFO3GEO8; EFO3GEN

EFO3GEO8

Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de diversos tipos de representagdes em
diferentes escalas cartograficas.

Relacionar a produgdo de lixo doméstico ou da escola aos problemas causados pelo
CONSUMO excessivo e construir propostas para o consumo consciente, considerando a
ampliacao de habitos de reducao, reiso e reciclagem/descarte de materiais consumidos
em casa, na escola e/ou no entorno.

Investigar os usos dos recursos naturais, com destaque para 0s usos da agua em
atividades cotidianas (alimentagao, higiene, cultivo de plantas etc.), e discutir os problemas
ambientais provocados por esses usos.

Identificar os cuidados necessarios para utilizacao da agua na agricultura e na geragao de
energia de modo a garantir a manutengao do provimento de agua potavel.

Comparar impactos das atividades econémicas urbanas e rurais sobre o ambiente fisico
natural, assim como os riscos provenientes do uso de ferramentas e maquinas.
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O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- O que é um municipio? Entendendo o municipio EFO4GEO3; EFO4GEO4; EFO4GEOQS; EFO4GEO7
A administragdo dos municipios
O campo e a cidade no municipio
Campo e cidade: interdependéncia

2 - Historia e paisagens dos municipios Todo municipio tem histéria EFO4GEN
Mudangas no municipio

3 - Representagées do municipio Limites entre municipios EFO4GEOS5; EFO4GEQ9
Como se localizar em um municipio?
Como fazer a representagao de um municipio?
Cartografia: elementos dos mapas

4 - Brasil: organizacao politica Divisao politica do Brasil EFO4GEO3; EFO4GEO5
Divisao regional
Tipos de limite
Organizagao politica
Os direitos e os deveres dos cidadaos

5 - A populacao brasileira O povoamento do Brasil EFO4GEOQ1; EFO4GEO2; EFO4GEO5; EFO4GEIO
Capitanias hereditarias
As antigas divisées regionais do Brasil
Movimentos migratoérios para o Brasil
Migragoes internas e éxodo rural
A diversidade cultural do Brasil

6 - Comunidades tradicionais do Brasil O que sao comunidades tradicionais? EFO4GEQT; EFO4GEO6; EFO4GE
Comunidades extrativistas
Conservacao da natureza




CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - De onde vém os produtos que eu uso no dia a dia?

8 - Atividades econémicas do campo e da cidade

9 - Campo e cidade: relacdo de interdependéncia

10 - Relevo brasileiro e vegetacao

A origem dos produtos
De onde véem?

Os setores econémicos
Para onde vao?

As atividades econémicas do campo
As atividades econémicas da cidade

O campo precisa da cidade
A cidade precisa do campo
O papel da tecnologia

Para entender o relevo

11 - As aguas do Brasil

12 - Problemas ambientais

Formas de relevo no Brasil
Tipos de vegetacao no Brasil

Hidrografia do Brasil

Consumo de agua no Brasil
A agua e 0 saneamento basico

Impactos ambientais no campo e na cidade

EFO4GEO4; EFO4GEO7; EFO4GEO8

EFO4GEQ7

EFO4GEO4; EFO4GEO7; EFO4GEO8

EFO4GEI0; EFO4GET

EFO4GEIO; EFO4GETI

EFO4GEN

Preservagao e conservagao da natureza

EFO4GEO1: Selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas histérias familiares e/ou da comunidade, : EFO4GEOQ6:
elementos de distintas culturas (indigenas, afro-brasileiras, de outras regiées do pais,
latino-americanas, europeias, asiaticas etc.), valorizando o que é préprio em cada uma :
delas e sua contribuicdo para a formagdo da cultura local, regional e brasileira. : EFO4GEO7:

EFO4GEQ2: Descrever processos migratérios e suas contribuicdes para a formacao da sociedade : EFO4GEOQ8:
brasileira. :

EF04GEO3: Distinguir funcées e papéis dos 6rgaos do poder plblico municipal e canais de participagao EF04GEQ9:
social na gestao do Municipio, incluindo a Camara de Vereadores e Conselhos Municipais.

EF04GEOQ4: Reconhecer especificidades e analisar a interdependéncia do campo e da cidade, considerando  : EFO04GE10:
fluxos econdémicos, de informagdes, de ideias e de pessoas. :

EF04GEO5: Distinguir unidades politico-administrativas oficiais nacionais (Distrito, Municipio, Unidade : EFO4GET:

da Federacao e grande regido), suas fronteiras e sua hierarquia, localizando seus lugares :

de vivéncia.

Identificar e descrever territérios étnico-culturais existentes no Brasil, tais como terras
indigenas e de comunidades remanescentes de quilombos, reconhecendo a legitimidade
da demarcacao desses territorios.

Comparar as caracteristicas do trabalho no campo e na cidade.

Descrever e discutir o processo de producdo (transformagao de matérias-primas),
circulagao e consumo de diferentes produtos.

Utilizar as diregdes cardeais na localizagao de componentes fisicos e humanos nas
paisagens rurais e urbanas.

Comparar tipos variados de mapas, identificando suas caracteristicas, elaboradores,
finalidades, diferencas e semelhancas.

Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e antropicas (relevo, cobertura
vegetal, rios etc.) no ambiente em que vive, bem como a agao humana na conservacao ou
degradacdo dessas areas.



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Quantos somos? Populacao atual do Brasil EFO5GEOQT; EFO5GEQ2
Piramide etaria do Brasil
Densidade demografica
Desigualdades sociais

2 - Aformagao do povo brasileiro Povos originarios EFO5GEOQT; EFO5GEO2
Povos africanos
Diversidade cultural e desigualdade social

3 - Movimentos populacionais Por que as pessoas migram? EFO5GEQT; EFO5GE02
Migracées do século XVIII
Migracées do século XIX até hoje
Migracao interna e de retorno
Fluxos migratérios no Brasil

4 - Cada cidade é de um jeito Caracteristicas das cidades EFO5GEO3; EFO5GEOQ4; EFO5GE08
A classificacao das cidades brasileiras
Como as cidades estao organizadas

5 - O crescimento das cidades O processo de urbanizacao EFO5GEO3; EFO5GEQ4; EFO5GEQ8; EFO5GEQ9
A rede urbana
As metropoles
Hierarquia urbana
Problemas urbanos

6 - Qualidade de vida no Brasil O que é qualidade de vida? EFO5GEI0; EFO5GET; EFO5GET2
Problemas ambientais no campo e na cidade
Como melhorar a qualidade de vida?



CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Mudancgas no campo brasileiro

8 - O trabalho no campo

9 - A tecnologia no campo

10 - As fontes de energia

11 - Meios de transporte

12 - Meios de comunicagao

As transformagoes no campo
A questao ambiental no campo

A producao no campo brasileiro

Agricultura familiar

Mudancas nas formas de trabalho no campo
Reforma agraria

O uso da tecnologia no campo
Agronegocio
Agricultura organica

Fontes de energia renovaveis e ndo renovaveis
Fontes de energia renovaveis
Fontes de energia nao renovaveis

Tipos e usos dos meios de transporte
Expansdo dos transportes
A importancia dos meios de transporte

A comunicagao no dia a dia
A comunicagdo, 0 COmercio e 0S servigos
A comunicagao e a politica

EFO5GEO4; EFO5GEO5

EFO5GEO4; EFO5GEO5

EFO5GEO4; EFO5GEO5

EFO5GEQ7

EFO5GEO6

EFO5GEO6

O uso responsavel da internet

EFO5GEO08:

EFO5GEO1: Descrever e analisar dindmicas populacionais na Unidade da Federagdo em que vive,

estabelecendo relagées entre migragoes e condigées de infraestrutura. : EFO5GEQ9:
EFO5GEOQ2: Identificar diferencas étnico-raciais e étnico-culturais e desigualdades sociais entre

grupos em diferentes territorios.  EFO5GEI0:
EFO5GEOQ3: Identificar as formas e funcées das cidades e analisar as mudancas sociais, econémicas e :

ambientais provocadas pelo seu crescimento. . EFO5GE:
EFO5GEOQ4: Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as interacées entre a cidade e o campo : :

e entre cidades na rede urbana. :
EFO5GEOS5: Identificar e comparar as mudancas dos tipos de trabalho e desenvolvimento tecnolégico :

na agropecuaria, na industria, no comeércio e nos servigos. : EFO5GE12:
EFO5GEOQ6: Identificar e comparar transformagoes dos meios de transporte e de comunicagao. :
EFO5GEQ7: Identificar os diferentes tipos de energia utilizados na produgao industrial, agricola e :

extrativa e no cotidiano das populagées.

Analisar transformagdes de paisagens nas cidades, comparando sequéncia de fotografias,
fotografias aéreas e imagens de satélite de épocas diferentes.

Estabelecer conexdes e hierarquias entre diferentes cidades, utilizando mapas tematicos
e representagoes graficas.

Reconhecer e comparar atributos da qualidade ambiental e algumas formas de poluicdo
dos cursos de agua e dos oceanos (esgotos, efluentes industriais, marés negras etc.).
Identificar e descrever problemas ambientais que ocorrem no entorno da escola e da
residéncia (lixdes, industrias poluentes, destruicao do patriménio histérico etc.), propondo
solugées (inclusive tecnoldgicas) para esses problemas.

Identificar érgaos do poder publico e canais de participagdo social responsaveis por
buscar solucées para a melhoria da qualidade de vida (em areas como meio ambiente,
mobilidade, moradia e direito a cidade) e discutir as propostas implementadas por esses
6rgaos que afetam a comunidade em que vive.



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Por que fazemos Arte? Espacos e obras artisticas no cotidiano EF15AR01; EF15AR04; EF15AR05;
Arte como veiculo de expressao EF15AR06; EF15AR25
Praticas de observacao artistica
Producao de desenhos que representam elementos do cotidiano

2 - Falando a lingua da Arte Percepcao de elementos estéticos na natureza EF15ARO0T; EF15AR02
Ponto, linha e cor
Criacao de obra usando elementos da natureza
Colagem inspirada em tela de Joan Mir6
Pontilhismo
Cores primarias

3 - AArte é uma brincadeira Brincadeiras e experimentagdes com materiais diversos EF15ARO0T; EF15AR04; EF1I5AR05;
Esculturas e seus materiais EF15AR06; EF15AR25
Cores quentes e frias
Producao de rascunhos

4 - Os sons ao redor Sons do ambiente EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15; EF15ART7
Sons corporais
Som, ruido, siléncio e musica
Grupo Uakti
Grupo Barbatuques
Criagao de instrumento de percussao
Onomatopeias

5 - Que som é esse? Diferencas entre os sons EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15; EF15AR16; EF15AR17
Sons graves e agudos
Leitura de partitura musical criativa
Mimica musical
Cabra-cega musical

6 - Avez davoz Conhecendo a voz EF15AR13; EF15AR14; EF15ARI5; EF15AR16; EF15ARTZ
Cordas vocais
Timbre
Dublagem
Jogo da memoria musical



CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EF15ARO01:

EF15AR02:

EF15AR04:

EF15AR05:

EF15AR06:

7 - Vamos conhecer nosso corpo?

8 - O movimento na danca

9 - O corpo “fala”

10 - Brincadeiras fantasticas

11 - Por que contamos histérias?

12 - Os caminhos da imaginacao

Mobilizacao de articulacdes
Lateralidade corporal
Relacao entre musica e danca
Percepcao ritmica

Movimentos de danca no cotidiano

Niveis de movimento de danca: alto, médio e baixo

Samba, frevo, flamenco e break
Dancando com as maos

Consciéncia do corpo e de suas partes

A danga como forma de expressao pessoal e cultural

Criagdo em danga com base em brincadeiras

Teatro de sombras

Criagao de personagens e historias
Funcao do dramaturgo

Uso e criacao de mascaras
Experimentacao vocal

Pintura rupestre

Tradicdo oral indigena

Arvore genealégica

Arte dos grids

Festas populares

Roda de contacao de histérias

Expressao corporal e vocal

Criacao de personagens e historias
Fabulas de Esopo

Contos de fadas

Lendas brasileiras

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, :
cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético
Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, :

espago, movimento etc.).

Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, :
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo :
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao :

convencionais.

Experimentar a criacao em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, :

explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

EF15AR009:

EF15AR10:

EF15AR12:

EF15AR13:

EF15AR09; EF15ARI0; EF15ARI12; EF15AR24;
EF15AR25

EF15AR09; EF15AR10; EF15AR12; EF15AR24;
EF15AR25

EF15AR09; EF15AR10; EF15AR12; EF15AR24;
EF15AR25

EF15AR19; EF15AR21; EF15AR22; EF15AR25

EF15AR18; EF15AR19; EF15AR24; EF15AR25

EF15AR18; EF15AR19; EF15AR20; EF15AR21

Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construcdao
do movimento dangado.

Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco (deslocamentos, planos,
direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgao
do movimento dancado.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em dancas
vivenciadas na escola, como fonte para a construgao de vocabularios e repertoérios
proprios.

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida cotidiana.



EF15AR14:

EF15AR15:

EF15AR16:

EF15AR17:

EF15AR18:

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangées e praticas diversas de
COMPpOsigao/criagao, execucao e apreciagao musical.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Explorar diferentes formas de registro musical nao convencional (representagao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagado musical convencional.

Experimentar improvisacbes, composi¢bes e sonorizagao de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

EF15AR19:
EF15AR20

EF15AR21:

EF15AR22:
EF15AR24:

EF15AR25:

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagodes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).
Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagées teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e
das acoes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Exercitar a imitacao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de masicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criacdo de um personagem
teatral, discutindo esteredtipos.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, canges e histérias
de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.




O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Linhas e formas Linhas na Arte, na arquitetura e no corpo EF15ARO01; EF15AR02; EF15AR03;
Construgées de Oscar Niemeyer EF15AR04; EF15AR07
Artes graficas

2 - Geometria na Arte Cores primarias e secundarias EF15AROT; EF15AR02; EF15AR03; EF15AR04;
Pintura abstrata EF15AR05; EF15AR06; EF15AR07
Esculturas de Lygia Clark
Origami

3 - Oreal ao quadrado Formas geométricas EF15AROT1; EF15AR02; EF15AR03;
Cubismo EF15AR04; EF15AR05
Colagem

4 - Sons de varios tipos Sons do cotidiano EF15AR14; EF15AR15; EF15AR17; EF15AR23

Som dos animais

Explorando os efeitos sonoros
Construcao de uma caixa de chuva
Criagdo de paisagem sonora

5 - O que é musica? Historia da musica EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15; EF15AR17
Melodia, harmonia e ritmo
Instrumentos ritmicos e melddicos
Construcao de pau de chuva e tambor

6 - Cantigas e rimas Cantigas de roda EF15AR14; EF15AR17
A musica de Bule-Bule
Canto coral
Criacao de rimas



CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EF15ARO01:
EF15AR02:
EF15AR03:
EF15AR04:

EF15AR05:

EF15AR06:
EF15AR07:

7 - O gesto e a danca circular Acoes corporais

Ciranda, cacuria e araruna

8 - Entrando no ritmo Percepcao ritmica
Contagem de compasso

Improvisacao de danca

9 - Passo pralaepraca Dangando forro

Luiz Gonzaga

Conceito de andamento na mdsica e na danca

Cenario
Figurino
lluminagao
Som

Texto teatral

10 - O espetaculo teatral

EF15AR08; EF15AR09; EF15ARI0; EF15ART;
EF15AR12; EF15AR24; EF15AR25

EF15AR08; EF15AR09; EF15AR10; EF15ARTT;
EF15AR12; EF15AR24; EF15AR25

EF15AR08; EF15AR09; EF15ARI10; EF15AR12;
EF15AR24; EF15AR25

EF15AR18; EF15AR19

Criagdo cénica com base no texto A bruxinha que era boa

11- Avoz e o corpo no teatro Expressao corporal e vocal

Exercicios de preparacao vocal

Historia do teatro
Espacos teatrais

12 - Um pouco de histéria

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, :

cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético
espaco, movimento etc.).

visuais nas manifestagdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

convencionais.

Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, :

explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, instituicoes, :

artistas, artesaos, curadores etc.).

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, :
Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes :
Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, :

quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia etc.), fazendo :
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao

EF15AR08:

EF15AR09:

EF15AR10:

EF15ARTL:

EF15AR12:

EF15AR18; EF15AR19; EF15AR20; EF15AR22

EF15AR18; EF15ARI19; EF15AR21

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danga presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepgao, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construcao
do movimento dancado.

Experimentar diferentes formas de orientagao no espaco (deslocamentos, planos, diregées,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgao do
movimento dangado.

Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos
do movimento, com base nos cédigos de danca.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em dangas
vivenciadas na escola, como fonte para a construcao de vocabuldrios e repertérios
proprios.



EF15AR13:

EF15AR14:

EF15AR15:

EF15AR17:

EF15AR18:

EF15AR19:

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
COMPOsiGao/criagao, execucao e apreciagao musical.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Experimentar improvisagées, composicdes e sonorizagao de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

EF15AR20

EF15AR21:

EF15AR22:

EF15AR23:

EF15AR24:

EF15AR25:

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagées teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos
e das acoes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Exercitar a imitacao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, a0 compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de masicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criacao de um personagem
teatral, discutindo esteredtipos.

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangées e historias
de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.




O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Das paredes aos muros

2 - Darealidade a pintura

3 - Do instante ao instantaneo

4 - Elementos que caracterizam o som

5 - Elementos musicais

6 - Formas para escutar musica

Expressao artistica
Arte rupestre
Arte de rua

Pintura realista
Obras de Almeida Junior
Selfies inspiradas em pinturas

Historia da fotografia
Elementos da linguagem fotografica

Timbre, altura, intensidade e duragao
Arranjo musical

Criagdo com instrumentos de percussao
Registro musical

Ritmo, melodia e harmonia
Instrumentos ritmicos e melddicos
Orquestra

Histéria da difusao da Mdsica
Musica e tecnologia
Espacos para apresentagdes musicais

EF15AR0T; EF15AR04; EF15AR05; EFI5AR06;
EF15ARO07; EF15AR25; EF15AR26

EF15ARO1; EF15AR03; EF15AR04; EF15ARO05;
EF15AR06; EF15AR07; EF15AR24; EF15AR26

EF15ARO1; EF15AR02; EF15AR04; EF15AR05;
EF15AR06; EF15AR23; EFI5AR26

EF15AR13; EF15AR14; EF15ARI5; EF15AR16;
EF15AR17

EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15; EF15ARI6;
EF15AR17

EF15AR13; EF15AR14; EF15AR16



CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EF15ARO1:

EF15AR02:

EF15AR03:

EF15AR04:

EF15AR05:

7 - No ritmo da musica
Coreografia
Hip-hop
Break

8 - Danca em pares
Tipos de dancas em pares

9 - Onde dancar? Danga nas cortes europeias
Registro de movimento
Danca no palco e na rua

Criagcao em danga

10 - Do objeto a personagem
Tipos de teatro de objetos

Fantoche
Marionete

Boneco de varetas
Mamulengo
Bunraku

11 - Bonecos que contam histérias

12 - Sombras vivas
Teatro de sombras no Brasil

Elementos da danga em pares

Historia do teatro de sombras

Relacdo entre musica e movimento

Objetos que se transformam em personagens

Dramaturgia no teatro de animagao

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, :
cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.
Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, :

espago, movimento etc.).

visuais nas manifestagoes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

convencionais.

explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes :
Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, :
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo :
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao :

Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, :

EF15AR06:
EF15ARO07:

EF15ARO08:

EF15AR09:

EF15AR10:

EF15AR12:

EF15AR08; EF15AR09; EF15ARI10; EF15AR12;
EF15AR23; EFI5AR25

EF15AR08; EF15AR09; EF15AR10; EF15AR12;
EF15AR25

EF15AR08; EF15ARIO; EF15AR12; EF15AR25;
EF15AR26

EF15AR18; EF15AR20; EF15AR21

EF15AR18; EF15AR19; EF15AR20; EF15AR2T;
EF15AR24; EF15AR25

EF15AR18; EF15AR19; EFI5AR20; EF15AR21;
EF15AR24; EF15AR25

Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, instituicoes,
artistas, artesaos, curadores etc.).

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danga presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepgao, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repert6rio corporal.

Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construcao
do movimento dangado.

Experimentar diferentes formas de orientagao no espaco (deslocamentos, planos, diregées,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgao do
movimento dangado.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em dancas
vivenciadas na escola, como fonte para a construgao de vocabularios e repertérios proprios.



EF15AR13:

EF15AR14:

EF15AR1S5:

EF15AR16:

EF15AR17:

EF15AR18:

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
COMPOsiGao/criagao, execucao e apreciagao musical.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em dudio e
audiovisual, e reconhecer a notagado musical convencional.

Experimentar improvisagées, composicdes e sonorizagao de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

EF15AR19:

EF15AR20:

EF15AR21:

EF15AR23:
EF15AR24:

EF15AR25:

EF15AR26:

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagodes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).
Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagées teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e
das acoes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Exercitar a imitacao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de masicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangoes e histérias
de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagées, jogos
eletronicos, gravagées em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagao artistica.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Gravando aimagem Gravura EF15AR01; EF15AR02; EF15AR03; EF15AR04;
Xilogravura EF15AR05; EFI5AR06; EF15AR07
Diferenca entre a matriz de uma gravura e uma escultura em relevo

2 - Os caminhos da arte Os estilos da arte EF15ARO1; EF15AR02; EF15AR03; EF15AR04;
Comparacao de estilos de diferentes artistas EF15AR06; EF15AR07
Os estilos e seus contextos
Surgimento da ideia de estilo
Qualquer pessoa pode ser artista?

3 - Aarte é divertida! Historias em quadrinhos EF15AROT; EF15AR02; EF15AR03; EF15AR04;
As origens dos quadrinhos EF15AR05; EF15AR06
Os elementos dos quadrinhos
Quadrinhos nos museus

4 - Registros musicais O que sao notas musicais EF15AR13; EF15AR14; EFI5AR15; EF15AR16;
Historia da notagao musical EF15AR17
Epitafio de Sicilo
Intensidade, uma das propriedades do som
Canto gregoriano
Pentagrama e notacao atual

5 - Géneros musicais brasileiros O gue sdao géneros musicais EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15
Géneros brasileiros: samba, forrd, bossa-nova, MPB, funk e musicas sertaneja e
caipira

6 - Cantar e contar histérias Encenacado e mdsica EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15; EF15ARI16;
Desfiles de escolas de samba EF15AR17
Teatro musical
Opera
A dpera brasileira O Guarani



CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EF15ARO01:
EF15AR02:
EF15ARO03:

EF15AR04:

EF15AR05:

EF15AR06:

7 - As festas populares e a danca As festas populares e a danca
Carnaval
Samba
Frevo
Festas juninas
Quadrilha

8 - Dancando na atualidade A danca e a sociedade
Danca no contexto artistico
Danca moderna
Danca contemporanea
Danca contemporanea no Brasil

9 - Quem danga seus males Beneficios da danca

espanta Consciéncia corporal
A danca e as praticas de autocuidado
As dancas no esporte

10 - Roteiro de teatro O que é um texto teatral
Conhecendo o texto teatral
Roteiro adaptado
Uma histéria, muitas formas de ler

1 - A arte do encontro Artes cénicas
Danca-teatro
Mimica
Teatro musical
Teatro circense

12 - Teatro infantil Diferencas entre o teatro adulto e o infantil
O que tem no teatro infantil?
O teatro infantil no Brasil

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, :
cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético
Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, :
espaco, movimento etc.). :
Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes :
visuais nas manifestagdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais .
Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, :
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia etc.), fazendo :
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao :
convencionais. :
Experimentar a criacao em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e da comunidade. :
Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

EF15AR07:

EF15AR08:

EF15AR09:

EF15AR10:

EF15ARTL:

EF15AR08; EF15AR09; EF15ARI10; EF15ARTI;
EF15ARI12; EF15AR24; EF15AR25

EF15AR08; EF15AR09; EF15AR10; EF15ARTI;
EF15AR12; EF15AR24; EF15AR25

EF15AR08; EF15AR09; EF15AR10; EF15ARTI;
EF15AR12; EF15AR23

EF15AR18; EF15AR19; EF15AR20; EF15ARZT;
EF15AR22

EF15AR18; EF15AR19; EFI5AR20; EF15AR21;
EF15AR22

EF15AR18; EF15AR19; EFI5AR20; EF15AR2T;
EF15AR22

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, instituicoes,
artistas, artesaos, curadores etc.).

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacées da danca presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepgao, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construcao
do movimento dangado.

Experimentar diferentes formas de orientagao no espaco (deslocamentos, planos, diregées,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgao do
movimento dangado.

Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos
do movimento, com base nos cédigos de danca.



EF15AR12:
EF15AR13:

EF15AR14:

EF15AR15:

EF15AR16:

EF15AR17:

EF15AR18:

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em dancas
vivenciadas na escola, como fonte para a construgao de vocabularios e repertérios proprios.
Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
COMPOsiGao/criagao, execucao e apreciagao musical.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagado musical convencional.

Experimentar improvisagées, composicées e sonorizagao de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.
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EF15AR19:

EF15AR20

EF15AR21:

EF15AR22:

EF15AR23:

EF15AR24:

EF15AR25:

o o o

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagodes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).
Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagées teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e
das agbes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Exercitar a imitacao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, a0 compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de masicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criacao de um personagem
teatral, discutindo estereétipos.

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cangdes e histoérias
de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.



O Mapa de Conteddos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteudos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- A arte de colecionar e de A arte de colecionar EF15ARO0T; EF15AR04; EF15AR05; EF15AR06;
fazer arte O colecionismo e a origem dos museus EF15AR07; EF15AR23; EF15AR25; EF15AR26
Uma breve histoéria dos museus
A arte de fazer arte

2 - A arte da moda e do mobiliario Arte e artefato EF15ARO0T; EF15AR03; EF15AR04; EF15AR05;
Bauhaus EF15AR06; EF15AR07; EF15AR23; EF15AR25
Arte conceitual
A arte de vestir: mantos

3 - Aarte de captar o movimento Movimento nas artes visuais EF15ARO01; EF15AR02; EF15AR04; EF15AR05;
Arte cinética EF15AR06; EF15AR26
Fotografia
Cinema

Animacao (stop motion)

4 - Géneros musicais estrangeiros Conceito de género musical EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15
Rock-and-roll
K-pop
Pop japonés
Flamenco
Fado

5 - Sonoplastia Sonoplastia EF15AR13; EF15AR14; EF15AR15; EF15AR16;
Os sons nas artes EF15AR17
A profissao do sonoplasta

6 - Trilhas sonoras Trilha sonora EF15AR13; EF15AR14; EF15AR17
Trilha musical
Outros tipos de trilha
Jingle
Vinheta



CAPiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EF15ARO1:

EF15AR02:

EF15AR03:

EF15AR04:

EF15AR05:

EF15AR06:

11 - Tecnologia e artes cénicas

12 - O espetaculo teatral

7 - O encontro entre adanca e o
cinema

Danca e cinema
Musicais

Danca nas animagoes
Filmes de danca
Filmes sobre danca

8 - Dancar é pop Cultura pop

O pop na danga

Os precursores do pop e suas dancas

Kuduro
Danca do passinho
K-pop
9 - A dancga e as tecnologias Tecnologias na danca
Videodanca

A danca contemporanea e as novas tecnologias

A danca nas redes sociais
A danca nos videogames

10 - A arte caminhando
Arte como experiéncia
Os parangolés de Hélio Qiticica

Conceito de tecnologia
Tecnologia como ferramenta
Tecnologia como tema

As origens do teatro
Cenografia
Figurino

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, :

cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético
espago, movimento etc.).

visuais nas manifestagdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais

convencionais.

explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, :
Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes :
Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, :

quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao

Experimentar a criagio em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, :

Entre as artes visuais e o teatro: a performance

Avida é um palco: a atuagdo como parte do cotidiano humano

EF15AR07:

EF15AR08:

EF15AR09:

EF15AR10:

EF15ARTL:

EF15AR08; EF15AR09; EF15AR10; EF15ARTT;
EF15AR12; EF15AR23; EF15AR26

EF15AR08; EF15AR09; EF15AR10; EF15ARTT;
EF15AR12; EF15AR24; EF15AR25

EF15AR08; EF15AR09; EF15ARI0; EF15ARTT;
EF15AR12; EF15AR23; EF15AR26

EF15ARO01; EF15AR03; EF15AR04; EF15ARIS;
EF15AR19; EF15AR20; EF15AR21

EF15AR18; EF15AR19; EF15AR20; EF15AR2I;
EF15AR22

EF15AR18; EF15AR19; EF1I5AR20; EF15AR21;
EF15AR22

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, instituicoes,
artistas, artesaos, curadores etc.).

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacées da danca presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na construcao
do movimento dangado.

Experimentar diferentes formas de orientagao no espaco (deslocamentos, planos, diregées,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construgao do
movimento dangado.

Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos
do movimento, com base nos cédigos de danca.



EF15AR12:

EF15AR13:

EF15AR14:

EF15AR15:

EF15AR16:

EF15AR17:

EF15AR18:

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em dancas
vivenciadas na escola, como fonte para a construcao de vocabularios e repertérios
proprios.

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
COMpOosiGao/criagao, execugao e apreciagao musical.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Explorar diferentes formas de registro musical nao convencional (representagao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagado musical convencional.

Experimentar improvisagées, composicdes e sonorizagao de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagées do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

+ +
+ 4
++

EF15AR19:

EF15AR20:

EF15AR21:

EF15AR22:

EF15AR23:

EF15AR24:

EF15AR25:

EF15AR26:

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagodes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).
Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagées teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e
das acoes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Exercitar a imitacao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se

no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de masicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criacdo de um personagem
teatral, discutindo estere6tipos.

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangées e histérias
de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagées, jogos
eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacao artistica.



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Explorando o corpo no » Percepcao de sons e de respostas motoras EF12EFO1; EF12EFO5; EF12EFO6; EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10
espaco + Percepgao sensorial

» Nocdo espagotemporal

» O corpo no espaco

» Manipulacao de objetos

+ Esquema e imagem corporal

» Conhecendo as partes do corpo

2 - Nocao espagotemporal » Percepcao de sons e respostas motoras EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO5; EF12EFO6; EF12EFO7;
» Percepcao sensorial EF12EFO8; EF12EFO9; EFI2EF10
» Nogao espacotemporal
» O corpo no espaco
» Manipulacao de objetos
» Esquema e imagem corporal
» Conhecendo as partes do corpo

3 - Esquema e imagem corporal » Percepgao de sons e respostas motoras EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFO9; EF12EF10
» Percepgao sensorial
» Nogdo espagotemporal
» O corpo no espago
» Manipulagao de objetos
» Esquema e imagem corporal
» Conhecendo as partes do corpo

MODULO 1 - SENTINDO O CORPO NO ESPACO




CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

4 - Equilibrio » Equilibrio de objetos EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10
» Equilibrio dinamico
» Equilibrio em grupo
» Equilibrio estatico

5 - Corridas e saltos » Corridas EF12EFO1; EF12EFO5; EF12EF0O6
» Posicoes invertidas
» Rolamentos
» Saltos

6 - Nocao espagotemporal e » Cinestesia EF12EFQ1; EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10
cinestesia » Esquema e imagem corporal

» Letras humanas

» Nogao espacotemporal

» Partes do corpo

MODULO 2 - PERCEBENDO O
CORPO NO ESPACO

7 - Cooperando e competindo » Jogos cooperativos EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO5; EF12EFO6; EF12EFO7;
» Jogos competitivos EF12EFO8; EF12EF09; EF12EF10
» Jogos de estafetas
» Jogos de raciocinio
» Jogos de coordenagao

8 - Coordenacao entre olhos, » Jogos cooperativos EF12EFO5; EF12EFO6; EF12EFO7; EF12EFO8; EFI2EFO9
pés e maos » Jogos competitivos

9 - Coordenacao motora grossa » Jogos cooperativos EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO5; EF12EF06; EF12EFO7;
e fina » Jogos competitivos EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10

» Jogos de estafetas

» Jogos de raciocinio

» Jogos de coordenagao

MODULO 3 - JOGOS
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POSSIBILIDADES DO CORPO
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EF12EFO1:

EF12EF02:

EF12EF03:

EF12EF05:

EF12EFO6:

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

10 - Dancas e ritmos brasileiros Expressao corporal

Desenvolvimento de ritmo e coordenagao motora

Ritmo e sons do nosso corpo
Danca de roda

11 - Trabalho em equipe e
tomadas de decisao

Saltos de ginastica artistica
Atividades com saltos
Coordenacao multimembros
Trabalho em equipe

Nocao espacial

Exercicios de mobilidade
Memoéria corporal
Manipulagao de objetos

12 - Exercicios combinados

Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes .
no contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais :

de desempenho dos colegas.

e 0s jogos populares do contexto comunitario e regional, reconhecendo e valorizando a :

importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de origem.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares :
do contexto comunitario e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas

dessas praticas.

Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de

esportes de marca e de precisao, identificando os elementos comuns a esses esportes.

precisao para assegurar a integridade propria e as dos demais participantes.

Explicar, por meio de mltiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras :

Discutir a importancia da observagao das normas e das regras dos esportes de marcae de :

EF12EF07:

EF12EF08:

EF12EF09:

EF12EF10:

EF12EFT1:

EF12EF12:

EF12EFTT; EF12EF12

EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EFI0

EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO5; EF12EFO6; EF12EFO7;
EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10

Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da ginastica (equilibrios,
saltos, giros, rotagdes, acrobacias, com e sem materiais) e da ginastica geral, de forma
individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranga.

Planejar e utilizar estratégias para a execugao de diferentes elementos basicos da ginastica
e da ginastica geral.

Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e os limites do corpo, e
respeitando as diferengas individuais e de desempenho corporal.

Descrever, por meio de mudltiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos basicos da ginastica e da ginastica geral, identificando a
presenca desses elementos em distintas praticas corporais.

Experimentar e fruir diferentes dancas do contexto comunitario e regional (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las, respeitando as diferencas individuais e de
desempenho corporal.

Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos) das dancas do contexto
comunitario e regional, valorizando e respeitando as manifestacées de diferentes culturas.



CAPITULO

1 - Identificacao do corpo

2 - Coordenacao geral

3 - Mexendo o corpo

4 - Ritmo e coordenacao

5 - Danca

6 - Coordenacao motora fina

O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

Antropometria corporal EF12EFO5; EF12EFO6; EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10
Testes de desempenho
Corridas linear e multidirecional

Arremessos e langamentos EF12EFO5; EF12EFO6
Acerte 0 alvo

Manipulagao de objetos

Coordenacao motora grossa

Habilidades motoras variadas EF12EFOT; EF12EFO3; EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10
Percepcao ritmica

Coordenacao motora grossa

Estimulo a memoria

Estimulo a velocidade de reagao

Aprendendo a pular corda EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3
Pular corda e suas variagoes
Pular corda em grupos

Expressao corporal EF12EFT; EF12EF12
Identificacao do nome e do passo

Brincadeira ritmica

Danca diferente

Danca com fitas

Danca do jornal

Cantigas de roda

Coordenacao motora fina EF12EFQT; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO4
Construcao de torres

Cama de gato

Execucao de tarefas

Criagdo de jogos

Formacao de frases

Jogos de memorizagao



CAPITULO

7 - Resisténcia muscular

8 - Mobilidade e controle motor

9 - Evolucao do movimento

CONTEUDOS

Resisténcia muscular localizada
Desenvolvimento da resisténcia por meio da corrida

Imitagao dos bichos

Exigéncia fisica nas diferentes profissoes

loga dos bichos
Exercicios de mobilidade
Circuito de ginastica
Equilibrio e propriocepcao
Manipulagao de objetos
Coordenacao motora
Ginastica das profissbes
Jogo das profissées
Mimica dos esportes

Quem trabalha no circo
Aprendendo malabares
Quiz

Montando seu circo
Brincando com o diabold
Brincando com o bilboqué

Cantando com a turma
As palavras do circo
Confeccao de mascaras

® & ¢ & o o o
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HABILIDADES DA BNCC

EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFO9; EF12EF10

EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFO9; EF12EF10

EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFQ9; EF12EF10




INTERAGOES DO CORPO
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EF12EFO1:

EF12EF02:

EF12EF03:

EF12EF04:

EF12EF05:

EF12EF06:

CAPITULO CONTEUDOS

10 - Atencao auditiva
Atencao auditiva
Letras do alfabeto
Charadas corporais
Basquete das letras
Esquema corporal

11 - Atencao e ritmo Diferenciacao de materiais
Cuidando da bexiga
Passa ou repassa
Quem é o bicho?

No alvo da amizade
Seja meu espelho
Baixo ou alto

Passe da Historia
Confeccao de material
Vai e vem

Obedeca ao capitao

Encontre sua casa
Quem é quem
Coleta seletiva
Argolas

12 - Capacidades coordenativas

Atividade de manipulagao manual e pedal

Handebol das letras
Trabalho em equipe

Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes .
no contexto comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferengas individuais :

de desempenho dos colegas.

Explicar, por meio de mdltiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras :
e 0s jogos populares do contexto comunitario e regional, reconhecendo e valorizando a :

importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de origem.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do :
contexto comunitario e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas :

praticas.

Colaborar na proposicao e na producao de alternativas para a pratica, em outros :
momentos e espagos, de brincadeiras e jogos e demais praticas corporais tematizadas :
na escola, produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las na escolae na :

comunidade.

Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de

esportes de marca e de precisao, identificando os elementos comuns a esses esportes.

Discutir aimportancia da observagao das normas e das regras dos esportes de marcae de :

precisao para assegurar a integridade propria e as dos demais participantes.

Atividades de concentracao e memorizagao

EF12EF07:

EF12EF08:

EF12EF09:

EF12EF10:

EF12EFT1:

EF12EF12:

HABILIDADES DA BNCC
EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3; EF12EFO7; EF12EFO8; EF12EFO9; EF12EF10

EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3

EF12EFO1; EF12EFO2; EF12EFO3

Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da ginastica (equilibrios,
saltos, giros, rotacoes, acrobacias, com e sem materiais) e da ginastica geral, de forma
individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranga.

Planejar e utilizar estratégias para a execucao de diferentes elementos basicos da ginastica
e da ginastica geral.

Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e os limites do corpo, e
respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.

Descrever, por meio de mdltiplas linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos bdsicos da gindstica e da ginastica geral, identificando a
presenca desses elementos em distintas praticas corporais.

Experimentar e fruir diferentes dangas do contexto comunitario e regional (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las, respeitando as diferencas individuais e de
desempenho corporal.

Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espago, gestos) das dangas do contexto
comunitario e regional, valorizando e respeitando as manifestacdes de diferentes culturas.



O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1-Jogos indigenas + Corrida do saci EF35EFO1; EF35EF02; EF35EF03; EF35EFO4
+ Tobdaé (peteca)
> Quebrando a casa do marimbondo
» Peixe pacu
» Capturando o passarinho
» Rétulo

2 - Passeio pela Africa » Paises do continente africano EF35EFQT; EF35EF02; EF35EFO3; EF35EFO4
» Siga 0 mestre
» Saltando o feijao
» Mamba
+ Mbube-Mbube
» Terra-mar
» Kukoda
» Katopi
» Captura
» Pegue o bastao

3 - Dangas do Brasil » Danca livre EF35EF10; EF35EFTT; EF35EF12
» Roleta da danca
» Catira
+ Frevo
» Samba
» Bumba meu boi
» Maculelé

MODULO 1 - CONHECIMENTO DAS CULTURAS




CAPITULO

4 - Conhecendo a capoeira

5 - Brincando de capoeira

6 - Jogando com a capoeira

CONTEUDOS

» Apresentacao

» Luta ou briga

» Apresentacao da capoeira
» Alongamentos dinamicos
» Ginga

» Movimentos

» Aquecimento

» Testando o gingado

» Pesquisa sobre capoeira

» Cartaz

» Interagao com filmes

» Argumentagao

» Contato com instrumentos
» Tirando algumas notas

» Visita do mestre

» Corrida

» Pega deddo

» Vivenciando a capoeira
» Cantigas e ginga

» Roda de capoeira

» Picula

» Danga da cadeira

» Queimada do quilombo
» Queimada roda de capoeira
» Foge

» Troca de esconderijo

» Fuga

» O codigo da estatua

» Estatua capoeira

» Pega a panturrilha

» Iniciando a capoeira

» Leitura da capoeira

» Aplicagao dos golpes
» Roda de capoeira

» Balanca ou cai

HABILIDADES DA BNCC

EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15

EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15

EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15




CAPITULO
7 - O jogo de basquete

8 - O jogo de futebol

9 - O jogo de frisbee

Caracterizando
Resposta certa
Jogo3x3

Pega do basquete
Pivo

Passe do pivd
Para ou acelera
Jogo

Cédigo dos passes
Recrutamento
Jogo

Primeiros dribles
Jogo inicial

Jogo dos pontos
Dribles e passes

Amizade com a bola
Bola quente
Finalizacao

Ladrao de bolas
Rola a bola
Contra-ataque
Captura da bola
Lado A, lado B

Toco y me voy

Gol do coringa

Lata de sardinha
Mata-mata

Quem tem mais gan
Marcacao acirrada
Jogo defensivo
Espelho

Fazendo a volta

Experimentagao
Lancamento
Recepgao

Longe ou perto?
Jogo

Pega ou nao pega
Passe e meta
Unidos venceremos
Pontuando
Derruba lata

CONTEUDOS

ha

HABILIDADES DA BNCC

EF35EFO5; EF35EFO6

EF35EFO5; EF35EFO6

EF35EFO5; EF35EFO6
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EF35EFO1:

EF35EF02:

EF35EF03:

EF35EF04:

EF35EFO05:

EF35EF06:

CONTEUDOS

Ginastica dos animais

Movimentos basicos da ginastica: parte 1
Movimentos basicos da ginastica: parte 2
Movimentos basicos da ginastica: parte 3
Caixa surpresa

CAPITULO
10 - Ginastica Para Todos (GPT)

11 - Ginastica Ritmica Conhecendo os aparelhos 1: maga
Conhecendo os aparelhos 2: fita
Conhecendo os aparelhos 3: bola e corda
Saltos: estendido, grupado e afastado
Saltos: meio giro e galope

12 - Ginastica Acrobatica Desenvolvendo equilibrio
Volante e base

Figuras acrobaticas 1
Figuras acrobaticas 2

O circo chegou
Malabarismo

Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles
de matriz indigena e africana, e recria-los, valorizando a importancia desse patrimoénio
histérico-cultural.

Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagao segura de todos os alunos em
brincadeiras e jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana.

Descrever, por meio de mudltiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana, explicando
suas caracteristicas e a importancia desse patriménio histérico-cultural na preservagao
das diferentes culturas.

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo agueles de matriz indigena e africana,
e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de campo e taco, rede/parede e invasao,
identificando seus elementos comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas
para sua execucao, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as caracteristicas que os constituem
na contemporaneidade e suas manifestagoes (profissional e comunitaria/lazer).

EF35EF07:

EF35EF08:

EF35EF10:
EF35EFT:

EF35EF12:
EF35EF13:
EF35EF14:

EF35EF15:

HABILIDADES DA BNCC
EF35EFO7; EF35EF0O8

EF35EFO7; EF35EFO8

EF35EFO7; EF35EFO8

Experimentar e fruir, de forma coletiva, combinagées de diferentes elementos da ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros, rotacées, acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execugao de elementos basicos de
apresentagoes coletivas de ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os limites
do corpo e adotando procedimentos de seguranga.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dangas populares do Brasil e do mundo e dangas de matriz indigena e africana.
Formular e utilizar estratégias para a execugao de elementos constitutivos das dancas
populares do Brasil e do mundo, e das dangas de matriz indigena e africana.

Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas corporais e discutir alternativas para supera-las.

Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas presentes no contexto comunitario e regional
e lutas de matriz indigena e africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas do contexto comunitario e regional e lutas
de matriz indigena e africana experimentadas, respeitando o colega como oponente e as
normas de seguranga.

Identificar as caracteristicas das lutas do contexto comunitario e regional e lutas de matriz
indigena e africana, reconhecendo as diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as
demais praticas corporais.




O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Brincadeiras de rua Cara ou coroa EF35EFOT; EF35EF02; EF35EFO3; EF35EFO4
Campeonato
Salto de pomba
Pulando a mula
Cabo de guerra
Jogo das pedrinhas
Rebatida
Gato e rato
Tudo colado
Alertafut
Salto horizontal em equipe
Corrida em equipe
Cabra-cega

2 - Conhecendo novos jogos Dentro ou fora EF35EFOT; EF35EFO2; EF35EFO3; EF35EFO4
Bolichebol
Queimada
Jogo da argola
Corrida do saco
Jogo da malha
Barra bola

3 - Treinando para brincar Nunca um jo-ken-po EF35EFO1; EF35EF02; EF35EF03; EF35EFO4
Campo minado
Jogo da corda
Jogo dos bastdes
Jogo da velha inteligente
Corrida do saci
Pegador mdiltiplo de dois
O mestre escolheu
Um por baixo, dois por cima



CAPITULO

4 - E treinando que se aprende

5 - Hora da ginastica

6 - Dangas de matriz indigena e
africana

CONTEUDOS

Amarelinha caracol

Pular elastico

Alongando
Reconhecimento corporal
Brincadeiras com corda
Andar e correr
Revezamento

Afigura

Elementos basicos
Rolando e saltando

O que é ginastica

Faca sua ginastica
Exercicios de rolamento
Em alta pratica

Forca muscular
Equilibrio

Equilibrando e filmando
Depoimentos

Ginastica em debate
Listagem e colagem

Movimentos espelhados
Amarelinha africana
Danca cururu

Jongo

Samba de roda

Danca bate-pau
Dangando com chocalho

HABILIDADES DA BNCC

EF35EFO7; EF35EF0O8

EF35EFO7; EF35EFO8

EF35EFO9; EF35EF10; EF35EFTI; EF35EF12



CAPITULO

7 - Jogando com as maos

8 - Jogando com os pés

9 - Jogando com redes

CONTEUDOS

Passes

Area do goleiro

Saltos

Triade dos passes
Fintas

No touch

Passes e deslocamento
Acerte o alvo

Tiro de 7 metros

Parte fisica

Passes e dinamica do jogo
Finalizacdo e lance livre
Finalizagbes de contra-ataque
Minijogo

Dribles

Progredindo com a bola
Arremesso

Pivo

Passe

Regra dos 3 segundos
Progredindo com a bola
Nao retorne a defesa
Lance livre

Progredindo com a bola
Cestinha do jogo

Jogo

Tipos de passe

Jogo dos passes
Chutes e variagbes
Finalizacoes

Dribles em minijogos
Passes em minijogos
Passes e chutes
Minijogo

Pénalti

Recepcao e variagoes
Passes

Cones
Minicampeonato
Premiacao

Atividades com bal6es
Volei com lencol
Brincando de pingue-pongue

HABILIDADES DA BNCC

EF35EFO5; EF35EFO6

EF35EFO5; EF35EFO6

EF35EFO5; EF35EFO6
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CAPITULO

10 - Lutas de chao

11 - Lutas em pé

12 - Lutas com espadas

CONTEUDOS

Rolamentos

Fuga de quadril

Saida de barriga

Fisico de jiu-jitsu

Luta do jacaré
Defenda-se se for capaz
Livre-se do adversario
Pega pregador

Jiu-jitsu - fisico

Puxando com as maos
Puxando com os pés
Picada de cobra
Minissumo

Pega prendedor

Seja rapido, por favor
Sumb6 em duplas
Exercicios de preparagao
Luta

Confeccao das espadas
Caracteristicas das armas
Marchar e romper

Esgrima em duplas

Codigo da esgrima

Ataque com bolinhas
Afundo e toque

Confronto

Exercicios de equilibrio
Exercicios de movimentagao
Exercicios aerdbicos de deslocamento
Lutas

Fundamentos por comando
Ataque e defesa

HABILIDADES DA BNCC
EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15

EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15

EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15




EF35EFO1:

EF35EF02:

EF35EF03:

EF35EF04:

EF35EFO05:

EF35EF06:

EF35EFO07:

Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles
de matriz indigena e africana, e recria-los, valorizando a importancia desse patrimoénio
histérico-cultural.

Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagao segura de todos os alunos em
brincadeiras e jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana.

Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana, explicando
suas caracteristicas e a importancia desse patriménio histérico-cultural na preservagao
das diferentes culturas.

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo agueles de matriz indigena e africana,
e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de campo e taco, rede/parede e invasao,
identificando seus elementos comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas
para sua execugao, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as caracteristicas que os constituem
na contemporaneidade e suas manifestagoes (profissional e comunitaria/lazer).
Experimentar e fruir, de forma coletiva, combinacées de diferentes elementos da ginastica
geral (equilibrios, saltos, giros, rotagées, acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

EF35EF08:

EF35EF09:

EF35EF10:

EF35EF11:

EF35EF12:
EF35EF13:

EF35EF14:

EF35EF15:

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execugao de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os limites
do corpo e adotando procedimentos de segurancga.

Experimentar, recriar e fruir dangas populares do Brasil e do mundo e dangas de matriz
indigena e africana, valorizando e respeitando os diferentes sentidos e significados dessas
dancas em suas culturas de origem.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dangas populares do Brasil e do mundo e dangas de matriz indigena e africana.
Formular e utilizar estratégias para a execugao de elementos constitutivos das Formular e
utilizar estratégias para a execugao de elementos constitutivos das dangas populares do
Brasil e do mundo, e das dancas de matriz indigena e africana.

Identificar situacdes de injustica e preconceito geradas e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas corporais e discutir alternativas para supera-las.

Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas presentes no contexto comunitario e regional
e lutas de matriz indigena e africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas do contexto comunitario e regional e lutas
de matriz indigena e africana experimentadas, respeitando o colega como oponente e as
normas de seguranga.

Identificar as caracteristicas das lutas do contexto comunitario e regional e lutas de matriz
indigena e africana, reconhecendo as diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as
demais praticas corporais.




O Mapa de Conteudos traz as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os
principais conteddos do material trabalhados em cada capitulo.

CAPIiTULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

1- Conhecendo o futsal Conhecendo o futsal Minijogo EF35EFO5; EF35EFO6
Passes Cabeceio
Dribles Para o gol
Chute e suas variacoes Altinha
Recepcao Tiro livre direto
Troca de passes Cobranca de lateral
Conducao Pebolim defensivo
Cuide da pelota
2 - Ja jogou punhobol? Primeiros contatos EF35EFO5; EF35EFO6
Troca de passes
Minijogo

Exercitando o fundamento
Troca de passes
Mantendo a posse de bola

Jogo

3 - Voleibol para todos Fundamento toque Jogo saque-manchete- EF35EFO5; EF35EFO6
Fundamento manchete toque
Treme-terra Toque de mestre
Saque por baixo Voleibol de elastico
Defendendo o saque Basquete-voleibol
Ataque x defesa Jogo
Campo minado Voleibol 1x 1
Forca no voleibol Voleibol 2 x 2
Voleibol cego Volencol
Toque na lua Premiacdo por equipe



CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

4 - Brincadeiras Captura do ouro EF35EFOT; EF35EFO2; EF35EFO3; EF35EFO4
Matando a barata
Escorpiao
Ligeirinho
Centopeia
Campo minado
Pega rabo
Corrida da cadeira
Zigue-zague
Catapulta
Palavra em grupo
Trabalho em equipe
Penalidade
Ligeirinho
Magicos do copo

5 - Testando habilidades Pega pelota EF35EFO1; EF35EF02; EF35EFO3; EF35EF04
Troca legal
Rola toco
Tracao
Travessia maluca
Passa a bola e agacha
Toe ball
Rapido é bom
Confianca é tudo

6 - Brincando em grupos Lenhadores EF35EFOT; EF35EF02; EF35EFO3; EF35EFO4
Argolas
No alvo
Bola no caixote
Comida japonesa
Water bottle flip
Equilibrio
Argola
Letras
Mira do pingue-pongue
Rebatida reciclavel
Assopra ténis
Quadribol de sabao
Travessia maluca
Girando e correndo




CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

7 - Vivenciando o boxe Historico EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15
Pratica dos golpes
Aregra é clara
Equipamentos de protecao
Hora da luta
Movimentagdo com os pés
Lutando com o colega
Quiz
Nocauteando a bola
Relacionando golpes
Jo-ken-po do boxe
Agilidade do boxeador
Pareddo
Agilidade dos pés

8 - Conhecendo o judo Rolamentos EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15
Futebol caranguejo
Jodo-bobo
Judod de dedao
Forca do judoca
Forca no rolamento
Fuga boiadeiro
Caminhada do urso bravo
Pegada do judd
Agilidade do judoca
Judb corporal
Quem é o judoca?

9 - Muay thai Estilos de muay thai EF35EF13; EF35EF14; EF35EF15
Preparacao do corpo
Primeiros golpes
Golpes na bexiga
Sparring
Golpeando o Bob
No saco de pancada




CAPITULO CONTEUDOS HABILIDADES DA BNCC

EF35EFO1:

EF35EF02:

EF35EF03:

EF35EF04:

EF35EFO05:

EF35EFO06:

EF35EFO07:

10 - Agilidade no tempo e no
espago

Water bottle flip
Agilidade de goleiro
Carregamento corporal
Transbordando

Ndo leve choque
Atencdo auditiva
Equilibrio na canoa
Paintball

No alvo

Agilidade do pegador
Corrida par ou impar
Passe ou nao
Sociedade

Movendo-se no ritmo
Marionetes
Circuito de danga

11 - Expressao corporal

Sons e movimento
Dangas do mundo
Rock

Flamenco

Hip-hop |

Hip-hop I

Cumbia
Corridinho

12 - Dangas do mundo

Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles
de matriz indigena e africana, e recria-los, valorizando a importancia desse patriménio
histérico-cultural.

Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participagao segura de todos os alunos em
brincadeiras e jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana.

Descrever, por meio de mudltiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz indigena e africana, explicando
suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio histérico-cultural na preservacao
das diferentes culturas.

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponiveis.
Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de campo e taco, rede/parede e invasao,
identificando seus elementos comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas
para sua execugao, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as caracteristicas que os constituem
na contemporaneidade e suas manifestagdes (profissional e comunitaria/lazer).

Experimentar e fruir, de forma coletiva, combinagdes de diferentes elementos da ginastica :

geral (equilibrios, saltos, giros, rotagées, acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

EF35EF08:

EF35EF09:

EF35EF10:

EF35EFT:

EF35EF12:

EF35EF13:

EF35EF14:

EF35EF15:

EF35EFO7; EF35EF0O8

EF35EF10; EF35EFTI; EF35EF12

EF35EFO9; EF35EF10; EF35EFTI; EF35EF12

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execugao de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os limites
do corpo e adotando procedimentos de seguranca.

Experimentar, recriar e fruir dangas populares do Brasil e do mundo e dangas de matriz
indigena e africana, valorizando e respeitando os diferentes sentidos e significados dessas
dancas em suas culturas de origem.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espago,
gestos) em dancas populares do Brasil e do mundo e dangas de matriz indigena e africana.
Formular e utilizar estratégias para a execugao de elementos constitutivos das dancas
populares do Brasil e do mundo, e das dangas de matriz indigena e africana.

Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas corporais e discutir alternativas para supera-las.

Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas presentes no contexto comunitario e regional
e lutas de matriz indigena e africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas do contexto comunitario e regional e lutas
de matriz indigena e africana experimentadas, respeitando o colega como oponente e as
normas de seguranga.

Identificar as caracteristicas das lutas do contexto comunitario e regional e lutas de matriz
indigena e africana, reconhecendo as diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as
demais praticas corporais.



As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no Manual do
Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

MAPA DE CONTEUDOS 1° ANO

PORTUGUES

PRIMEIRO TRIMESTRE

DATA 05/02 a 17/05

MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 1 As vogais 14 Ntmero de aulas
CAPITULO 2 O encontro das vogais 14 sugerido no
MODULO I CAPITULO 3 o A do alfabeto 14 Manual do
professor,
podendo utilizar
MODULO 2 CAPITULO 4  Si-la-bas 14 mais ou menos de
acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 5 Dora adora dangar 14 Numero de aulas
CAPITULO 6 Patinho Feio 14 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor,
MODULO 3 CAPITULO 7 Amigo pet 14 podendo utilizar
CAPITULO 8 A fiandeira a fiar 14 mais ou menos de
acordo com o
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO9 macarronada da Nana 14 Numero de aulas
MODULO 3 14 sugerido no
Manual do
professor,
MODULO 4 CAPITULO 10 Respeitando as regras 14 podendo utilizar

CAPITULO 11 Q do qué?
CAPITULO 12 O culpado X

mais ou menos de
acordo com o
andamento da
turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no Manual do
Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

MATEMATICA

MAPA DE CONTEUDOS 1° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Observando e 16 Numero de aulas
comparando sugerido no
MODULO I CAPITULO 2 Ntimero e ordenacio 10 Manual do
CAPITULO 3 Tudo tem forma 09 professor,
podendo utilizar
13 mais ou menos de
MODULO 2 CAPITULO 4 Adigdo e subtracdo até 10 acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 5 Tratamento da 06 Numero de aulas
Informacao sugerido no
MODULO 2 CAPITULO 6 Ntimeros até 50 16 Manual do
professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 Figuras geométricas 07 mais ou menos de
planas acordo com o
CAPITULO 8 Grandezas e medidas 14 andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO9 Adicéo e subtracdo 14 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
CAPITULO 10 Mais niimeros e 12 professor,
MODULO 4 possibilidades podendo utilizar
CAPITULO 11 Percursos 11 mais ou menos de
CAPITULO 12 Nogoes de multiplicacao 12 acordo com o
e divisdo andamento da
turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no Manual do
Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

CIENCIAS
MAPA DE CONTEUDOS 1° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 De que sio feitas as 06 Numero de aulas
coisas? sugerido no
MODULO I CAPITULO 2 Os materiais e as funcdes 08 Manual do
dos objetos professor,
CAPITULO 3 O lixo que geramos 07 podendo utilizar
mais ou menos de
07 acordo com o
MODULO 2 CAPITULO 4 Corpo humano andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULOS5 Corpo em movimento 08 Ntimero de aulas
CAPITULO 6 Viva as diferencas! 06 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor,
MODULO 3 CAPITULO 7 Hébito de higiene 07 podendo utilizar
mais ou menos de
CAPITULO 8 Higiene Bucal 07 acordo com o
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO9 Alimentagio 07 Ntmero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
CAPITULO 10 O dia e a noite 08 professor,
MODULO 4 CAPITULO 11 Dias, da semana,meses,e podendo utilizar
anos 06 mais ou menos de
CAPITULO 12 As estacdes do ano 07 acordo com o
andamento da
turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no Manual do
Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

HISTORIA
MAPA DE CONTEUDOS 1° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Quem é vocé? 04 Numero de aulas
CAPITULO 2 Nosso nome conta uma sugerido no
MODULO I histéria 05 Manual do
CAPITULO 3 Eu ja fui um bebé 05 professor,
podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 2 CAPITULO 4 O que é uma familia 04 acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 5 Como é minha familia? 05 Numero de aulas
CAPITULO 6  Minha familia e uma 05 sugerido no
MODULO 2 festa Manual do
professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 Eu e meus amigos 05 mais ou menos de
acordo com o
CAPITULO 8 Brincadeiras de criancas 05 andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO9 Eu quero ser crianca 04 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
CAPITULO 10 O dia a dia na escola 05 professor,
MODULO 4 CAPITULO 11 Quem faz parte da podendo utilizar
escola 05 mais ou menos de
CAPITULO 12 Como viver bem na 04 acordo com o
escola andamento da
turma.

As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no Manual do
Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.




GEOGRAFIA
MAPA DE CONTEUDOS 1° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 1 A moradia em que eu 04 Ntimero de aulas
vivo sugerido no
MODULO I CAPITULO 2 Ao redor da moradia 04 Manual do
CAPITULO 3 O caminho da moradia até 05 professor,
a escola podendo utilizar
mais ou menos de
acordo com o
MODULO 2 CAPITULO 4 Conhecendo meu corpo 04 andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 O que vejo ao meu redor 05 Numero de aulas
CAPITULO 6 O que sinto ao meu redor 05 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor,
MODULO 3 CAPITULO 7 Profissionais da escola 04 podendo utilizar
mais ou menos de
CAPITULO 8 Convivendo na escola 05 acordo com o
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 9 Brincadeiras de ontem e 05 Numero de aulas
MODULO 3 de hoje sugerido no
Manual do
professor,
CAPITULO 10 Ruas, pracas e parques 05 podendo utilizar
MODULO 4 CAPITULO 11 Atividades do dia e da mais ou menos de
noite 05 acordo com o
CAPITULO 12 Diferentes condi¢des do 04 andamento da
tempo turma.




APOSTILA FTDAs habilidades de cada ano e cada componente curricular, estdao descritas no Mapa de
Contetidos e no Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

PORTUGUES
MAPA DE CONTEUDOS 2° ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Os textos no dia a dia 14 Numero de aulas
CAPITULO 2  Vamos todos cirandar 14 sugerido no
MODULO I CAPITULO 3  Brincar e cantar 14 Manual do
professor,
podendo utilizar
MODULO 2 CAPITULO 4 comunicando-me com o 14 mais ou menos
mundo de acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 O que significa? 14 Numero de aulas
CAPITULO 6 Formas de comunicacio 14 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor,
MODULO 3 CAPITULO 7 Contos e relatos 14 podendo utilizar
CAPITULO 8 Rimando e brincando 14 mais ou menos de
acordo com o
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO9 Olha a regra! 14 Ntimero de aulas
MODULO 3 14 sugerido no
Manual do
professor,
podendo utilizar
MODULO 4 CAPITULO 10 Palavras e imagens 14 mais ou menos de

fabula

CAPITULO 11 Historia em quadrinhos e

CAPITULO 12 Comunicacgdo e interacao

acordo com o
andamento da
turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

MATEMATICA
MAPA DE CONTEUDOS 2° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Niimeros em toda parte 17 Numero de aulas
CAPITULO 2 Adicéo e subtracio 13 sugerido no
MODULO CAPITULO 3 Figuras geométricas espaciais 05 Manual do
professor, podendo
utilizar mais ou
MODULO 2 CAPITULO 4 Medidas 14 menos de acordo
com o andamento
da turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 Multiplicacdo e divisdo 13 Numero de aulas
) CAPITULO 6 Localizacoes e deslocamentos 08 sugerido no Manual
MODULO 2 do professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 Dobro,triplo e algumas partes 15 mais ou menos de
CAPITULO 8 Probabilidades e estatistica 09 acordo com 0
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
) CAPITULO 9 Figuras Geométricas planas 11 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
professor, podendo
MODULO 4 CAPITULO 10 Ntmeros e aplicacdes 12 utilizar mais ou
CAPITULO 11 Situagoes com adigao e 14 menos de acordo

subtracao
CAPITULO 12 Outras medidas

09

com o andamento
da turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

CIENCIAS
MAPA DE CONTEUDOS 2° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Os objetos e seus materiais 06 Numero de aulas
CAPITULO 2 Uso dos materiais sugerido no
MODULO I CAPITULO 3 Cuidados com materiais 07 Manual do
08 professor, podendo
utilizar mais ou
MODULO 2 CAPITULO 4 Os seres vivos 08 menos de acordo
com o andamento
da turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 As plantas 07 Numero de aulas
CAPITULO 6 A agua, a luz e as plantas 06 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor,
MODULO 3 CAPITULO 7 O sol e as sombras 07 podendo utilizar
CAPITULO 8 O sol e o calor 06 mais ou menos de
acordo com o
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 9 O sol e o ambiente 08 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
professor,
MODULO 4 CAPITULO 10 Luz,calor e 4gua nos 08 podendo utilizar
ambientes mais ou menos de
CAPITULO 11 Relagoes entre os seres vivos 06 acordo com o

CAPITULO 12 O ser humano e o ambiente

07

andamento da
turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

HISTORIA

MAPA DE CONTEUDOS 2° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 1 Quanto tempo o tempo tem? 05 Numero de aulas
CAPITULO 2 Como marcar o tempo? sugerido no
MODULO I CAPITULO 3 Tudo conta histéria 05 Manual do
04 professor,
podendo utilizar
MODULO 2 CAPITULO 4 Sua familia tem histérias para 04 mais ou menos de
contar acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 Como cada familia conta 05 Numero de aulas
suas historias sugerido no
MODULO 2 CAPITULO 6 A familia na histéria e outras 05 Manual do
familia professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 A histéria da escola 05 mais ou menos de
CAPITULO 8 Nem toda a escola é igual 05 acordo com o
andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 9 Fazendo histéria na escola 04 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
professor,
MODULO 4 CAPITULO 10 Por que as pessoas 05 podendo utilizar
trabalham? mais ou menos de
CAPITULO 11 Profissdes do passado e do 05 acordo com o
presente andamento da
CAPITULO 12 Trabalhos que mudam a 04 turma.

vida em sociedades




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

GEOGRAFIA
MAPA DE CONTEUDOS 2° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 diferentes ruas e bairros 06 Numero de aulas
CAPITULO 2 Diferentes pessoas em um sugerido no
MODULO I mesmo lugar 04 Manual do
CAPITULO 3 Moradias no Brasil e no 04 professor,
mundo podendo utilizar
mais ou menos de
acordo com o0
MODULO 2 CAPITULO 4 Escolas do Brasil e do mundo 05 andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 Vendo a escola de outras 05 Numero de aulas
formas sugerido no
MODULOQ 2 CAPITULO 6 Magquete e planta 04 Manual do
professor, podendo
MODULO 3 CAPITULO 7 Paisagens e suas 05 utilizar mais ou
transformacoes menos de acordo
CAPITULO 8 As atividades do campo 04 com o andamento
da turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO9 As atividades da cidade 05 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
professor, podendo
MODULO 4 CAPITULO 10 Meios de transporte 06 utilizar mais ou
CAPITULO 11 Meios de comunica¢dao 04 menos de acordo
CAPITULO 12 A tecnologia no dia a dia 04 com o0 andamento

da turma.




APOSTILA FTDAs habilidades de cada ano e cada componente curricular, estdao descritas no Mapa de
Contetidos e no Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

PORTUGUES

MAPA DE CONTEUDOS 3° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 A palavra é sua 14 Numero de aulas
CAPITULO 2 A regra é clara 14 sugerido no Manual
MODULO I CAPITULO 3 As noticias correm 14 do professor,
podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 2 CAPITULO 4 O poder da informagio 14 acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 O sabor do texto 14 Numero de aulas
) CAPITULO 6 Senta que la vem historia sugerido no Manual
MODULO 2 14 do professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 Quem conta um conto 13 mais ou menos de
aumenta um ponto acordo com o
CAPITULO 8 Dados a servigos do 16 andamento da
conhecimento turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
) CAPITULO 9 Fabula apélogo 13 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
podendo utilizar
MODULO 4 CAPITULO 10 O lar dos livros 14 mais ou menos de
CAPITULO 11 O correio chegou! 14 acordo com o
CAPITULO 12 Querido diario 14 andamento da turma.




APOSTILA FTDAs habilidades de cada ano e cada componente curricular, estdao descritas no Mapa de
Contetidos e no Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

MATEMATICA

MAPA DE CONTEUDOS 3° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Niimeros até 1000 13 Numero de aulas
CAPITULO 2 Figuras geométricas 07 sugerido no Manual
MODULO I espaciais do professor,
CAPITULO 3 Primeiras medidas 15 podendo utilizar
mais ou menos de
acordo com o
MODULO 2 CAPITULO 4 Adicéo e subtracdo com 23 andamento da turma.
ndmeros até 999
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 5 Figuras geométricas 08 Numero de aulas
planas sugerido no Manual
MODULO 2 CAPITULO 6 Niimeros 04 do professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 situacdes com niimeros até 08 mais ou menos de
9.999 acordo com o
CAPITULO 8 Multiplicagao 15 andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 9 Probabilidade e 12 Numero de aulas
MODULO 3 estatistica sugerido no Manual
do professor,
podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 4 CAPITULO 10 Divisdo 16 acordo com o
CAPITULO 11 Outras medidas 11 andamento da
CAPITULO 12 Movimentagao e 14 turma.
coordenadas 08




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

CIENCIAS
MAPA DE CONTEUDOS 3° ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 1 O som 07 Numero de aulas
CAPITULO2 Aluz 08 sugerido no Manual
MODULO I CAPITULO 3 Audicio, visdo e fala 06 do professor,
podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 2 CAPITULO 4 Animais 07 acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 O ciclo de vida dos 07 Numero de aulas
animais sugerido no Manual
MODULO 2 CAPITULO 6 A classificacdo dos 07 do professor,
animais podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 3 CAPITULO 7 O mundo em que vivemos 08 acordo com o0
andamento da turma.
CAPITULO 8 A agua 04
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 9 O solo 09 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
podendo utilizar mais
MODULO 4 CAPITULO 10 Olhando o céu 06 ou menos de acordo
CAPITULO 11 O sistema solar 08 com o andamento da
CAPITULO 12 Aterra 07 turma.




APOSTILA FTDAs habilidades de cada ano e cada componente curricular, estdao descritas no Mapa de
Contetidos e no Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

HISTORIA

MAPA DE CONTEUDOS 3° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 As criancas no meio rural 04 Numero de aulas
e suas experiéncias de vida sugerido no Manual
MODULO I CAPITULO 2 As criangas no meio 05 do professor,
urbano e suas experiéncias de vida podendo utilizar mais
CAPITULO 3 A vida no campo e na 05 ou menos de acordo
cidade ja foi assim com o andamento da
turma.
MODULO 2 CAPITULO 4 As diferentes formas de 04
diversao
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 As diversas formas de 04 Numero de aulas
manifestacoes cultural sugerido no Manual
MODULO 2 CAPITULO 6 Nomes e historias de ruas 05 do professor, podendo
utilizar mais ou
MODULO 3 CAPITULO 7 Povos que vieram para o 04 menos de acordo com
Brasil o andamento da
CAPITULO 8 O Brasil indigena 05 turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 9 O Brasil africano 05 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual do
professor, podendo
utilizar mais ou menos
MODULO 4 CAPITULO 10 O que ha nos 04 de acordo com o
municipios 05 andamento da turma.
CAPITULO 11 Cada cidade tem sua
historia 05
CAPITULO 12 Monumentos e
patrimonios também contam historias




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

GEOGRAFIA

MAPA DE CONTEUDOS 3° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAP@TULO 1 Conhecendo o municipio 06 Numero de aulas
CAPITULO 2 Observando os lugares 04 sugerido no Manual do
MODULO I CAPITULO 3 Mapas e outras formas de 04 professor, podendo
representar os lugares utilizar mais ou menos
de acordo com o
andamento da turma.
MODULO 2 CAPITULO 4 A paisagem e seus 04
elementos
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 Paisagens naturais 05 Numero de aulas
CAPITULO 6 Paisagens culturais 05 sugerido no Manual do
MODULO 2 professor, podendo
utilizar mais ou menos
MODULO 3 CAPITULO 7 A natureza como recurso 05 de acordo com o
CAPITULO 8 O trabalho no campo 05 andamento da turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacado
CAPITULO 9 O trabalho na cidade 04 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual do
professor, podendo
utilizar mais ou menos
MODULO 4 CAPITULO 10 A 4gua e as atividades 05 de acordo com o
humanas andamento da turma.
CAPITULO 11 Consumo e impacto 05
ambiental
CAPITULO 12 Cuidado com ambiente 04




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

PORTUGUES

MAPA DE CONTEUDOS 4° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Eu queria falar uma coisa 14 Numero de aulas
CAPITULO 2 Fabulas e fatos 14 sugerido no
MODULO I CAPITULO 3 Falar e fazer Manual do
14 professor, podendo
utilizar mais ou
MODULO 2 CAPITULO 4 Ao vivo e em cores 14 menos de acordo
com o andamento
da turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 5 Ler para aprender 14 Numero de aulas
CAPITULO 6 Ciéncia para sonhar sugerido no
MODULO 2 14 Manual do
professor, podendo
MODULO 3 | CAPITULO 7 Contar e contar 14 utilizar mais ou
CAPITULO 8 Contos com muita historia menos de acordo
14 com o andamento
da turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
) CAPITULO 9 Mais do que parece 14 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
professor, podendo
MODULO 4 | CAPITULO 10 O que vocé acha? 14 utilizar mais ou
CAPITULO 11 Eu vou contar uma coisa 14 menos de acordo
CAPITULO 12 Cordel 14 com o andamento
da turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

MATEMATICA
MAPA DE CONTEUDOS 4° ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Ntimeros 19 Ntmero de aulas
CAPITULO 2 Figuras geométricas 08 sugerido no Manual
MODULO I espaciais do professor,
CAPITULO 3 Medidas de comprimento 08 podendo utilizar
mais ou menos de
acordo com o
MODULO 2 CAPITULO 4 Probabilidade e 12 andamento da turma.
estatistica
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 Multiplicacdo e 15 Numero de aulas
aplicacoes sugerido no Manual
MODULO 2 CAPITULO 6 Medidas de tempo e 08 do professor,
temperatura podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 3 | CAPITULO 7 Poligonos e caminhos 10 acordo com 0
andamento da turma.
CAPITULO 8 Divisao 10
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 9 Fracdes 15 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
podendo utilizar
MODULO 4 | CAPITULO 10 Numeros decimais 14 mais ou menos de
CAPITULO 11 Angulos e retas 14 acordo com o
CAPITULO 12 Outras grandezas 07 andamento da turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

CIENCIAS
MAPA DE CONTEUDOS 4° ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 1 Misturas dos materiais 07 Numero de aulas
CAPITULO 2 Estados fisico dos 08 sugerido no Manual
MODULO I materiais do professor,
CAPITULO 3 Transformacdes dos 06 podendo utilizar mais
materiais ou menos de acordo
com o andamento da
turma.
MODULO 2 CAPITULO 4 Os microrganismos 07
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacdo
CAPITULO 5 Doencas causadas por 08 Numero de aulas
microrganismos sugerido no Manual
MODULO 2 CAPITULO 6 Os microrganismos e o 06 do professor,
ser humano podendo utilizar mais
ou menos de acordo
MODULO 3 CAPITULO 7 Cadeias alimentares 07 com o andamento da
turma.
CAPITULO 8 Matéria e energia 08
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacado
CAPITULO 9 As relacdes entre os seres 06 Numero de aulas
MODULO 3 vivos sugerido no Manual
do professor,
podendo utilizar
MODULO 4 CAPITULO 10 Os pontos cardeais 07 mais ou menos de
CAPITULO 11 Orientando -se pelo sol 05 acordo com o
CAPITULO 12 O sol ao longo do ano 06 andamento da turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

HISTORIA

MAPA DE CONTEUDOS 4° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 1 Como o ser humano surgiu 05 Numero de aulas
CAPITULO 2 Novas tecnologias e 04 sugerido no Manual
MODULO I primeiras comunidades humanas do professor,
CAPITULO 3 Primeiras migracdes 05 podendo utilizar
mais ou menos de
acordo com o
MODULO 2 | CAPITULO 4 Cruzando os oceanos 04 andamento da turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacado
CAPITULO 5 Os grandes navegadores 05 Numero de aulas
sugerido no Manual
MODULO 2 | CAPITULO 6 A formacio do Brasil 05 do professor,
podendo utilizar
MODULO 3 CAPITULO 7 Os povos indigenas 05 mais ou menos de
acordo com o
CAPITULO 8 Os povos africanos 04 andamento da turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacado
CAPITULO 9 A migracio europeia 05 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
MODULO 4 | CAPITULO 10 O Brasil continente 05 podendo utilizar
CAPITULO 11 Migrar no Brasil 04 mais ou menos de
CAPITULO 12 O Brasil e os 05 acordo com o
brasileiros andamento da turma.




APOSTILA FTDAs habilidades de cada ano e cada componente curricular, estdao descritas no Mapa de
Contetidos e no Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

GEOGRAFIA

MAPA DE CONTEUDOS 4° ANO

PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacado
CAPITULO 1 O que é municipios 05 Numero de aulas
CAPITULO 2 Histéria e paisagens dos 03 sugerido no Manual
MODULO I municipios do professor,
CAPITULO 3 Representacdes dos 06 podendo utilizar
municipios mais ou menos de
acordo com o
andamento da turma.
MODULO 2 | CAPITULO 4 Brasil: organizacio 04
politica
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 5 A populacio brasileira 06 Numero de aulas
sugerido no Manual
MODULO 2 CAPITULO 6 Comunidades tradicionais 04 do professor,
do Brasil podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 3 | CAPITULO 7 De onde vém os produtos 05 acordo com o
que eu uso no dia a dia andamento da
turma.
CAPITULO 8 Atividades econdmicas do 05
campo e da cidade
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de aulas Observacao
CAPITULO 9 Campo e cidade: relacio 04 Numero de aulas
MODULO 3 de interdependéncia sugerido no Manual
do professor,
MODULO 4 | CAPITULO 10 Relevo brasileiro e 06 podendo utilizar
vegetacao mais ou menos de
CAPITULO 11 A s aguas do Brasil 05 acordo com o
CAPITULO 12 Problemas ambientais 03 andamento da
turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

PORTUGUES
MAPA DE CONTEUDOS 5°ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 1 Palavras e desenhos nos poemas 14 Numero de aulas
CAPITULO 2 Olhar critico de uma obra sugerido no
MODULO1 | literaria 14 Manual do
CAPITULO 3 Vlogs e midias digitais professor,
14 podendo utilizar
mais ou menos de
MODULO 2 | CAPITULO 4 A internet a nosso favor 14 acordo com o
andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 5 Uma rede melhor para todos 14 Numero de aulas
CAPITULO 6 Fatos versus opinides sugerido no
MODULO 2 14 Manual do
professor,
MODULO 3 | CAPITULO 7 Humor nos géneros textuais 14 podendo utilizar
mais ou menos de
CAPITULO 8 Formas de humor acordo com o
14 andamento da
turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO9 Consumo e publicidade 14 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
MODULO 4 | CAPITULO 10 Cédigos 14 professor, podendo
utilizar mais ou
CAPITULO 11 Regras pode ser bom 14 menos de acordo
com o andamento
CAPITULO 12 Ler é dever? 14 da turma.




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

MATEMATICA
MAPA DE CONTEUDOS 5°ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 1 Ntmeros 13 Ntimero de aulas
sugerido no
MODULO1I | CAPITULO 2 Figuras geométricas espaciais 06 Manual do
professor, podendo
CAPITULO 3 Operacdes 16 utilizar mais ou
menos de acordo
com o andamento
MODULO 2 | CAPITULO 4 Coordenadas e localizacdes 09 da turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 5 fracdes 20 Numero de aulas
CAPITULO 6 Angulos 06 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor, podendo
MODULO 3 | CAPITULO 7 Ntimeros decimais 19 utilizar mais ou
menos de acordo
CAPITULO 8 Medidas de comprimento 07 com o andamento
da turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 9 Figuras geométricas planas 09 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no
Manual do
MODULO 4 | CAPITULO 10 Probabilidades e estatistica 14 professor, podendo
utilizar mais ou
CAPITULO 11 Medidas de superficie e de 09 menos de acordo
volume com o andamento
da turma.
CAPITULO 12 Outras medidas 12




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

CIENCIAS
MAPA DE CONTEUDOS 5°ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 1 As propriedades que os materiais 08 Numero de aulas
tém sugerido no
MODULO I 07 Manual do
CAPITULO 2 O planeta terra professor, podendo
utilizar mais ou
CAPITULO 3 Cuidados com o planeta terra 06 menos de acordo
com o andamento
da turma.
MODULO 2 | CAPITULO 4 Os alimentos 07
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 5 Alimentacdo saudavel 08 Numero de aulas
CAPITULO 6 Alimentacéo e satide 06 sugerido no
MODULO 2 Manual do
professor, podendo
MODULO 3 | CAPITULO 7 Digestdo e respiragdo 07 utilizar mais ou
menos de acordo
CAPITULO 8 Circulagio e excregdo 06 com o andamento
da turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 9 Movimento e controle do corpo 08 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
MODULO 4 | CAPITULO 10 O universo 07 podendo utilizar
mais ou menos de
CAPITULO 11 O sistema solar 07 acordo com o
andamento da
CAPITULO 12 Os movimentos da terra e da lua turma.
07




As habilidades de cada ano e cada componente curricular, estao descritas no Mapa de Contetidos e no
Manual do Professor. Ainda existem atividades complementares na Plataforma Ionica.

HISTORIA
MAPA DE CONTEUDOS 5°ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 1 Vivendo em sociedade 05 Numero de aulas
sugerido no Manual
MODULO1 | CAPITULO 2 O que é estado? 05 do professor,
podendo utilizar
CAPITULO 3 Religido e poder 04 mais ou menos de
acordo com 0
andamento da
MODULO 2 | CAPITULO 4 O antigo Egito 05 turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 5 A Grécia antiga 05 Numero de aulas
CAPITULO 6 Povos originarios da América 04 sugerido no Manual
MODULO 2 do professor,
podendo utilizar
MODULO 3 | CAPITULO 7 O caminho para uma nagio 05 mais ou menos de
acordo com o0
CAPITULO 8 Cidadania e aboligdo da 06 andamento da
escravizacao turma.
05
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 9 A construgio nacional 04 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
MODULO 4 | CAPITULO 10 Histéria e patriménio 05 podendo utilizar
mais ou menos de
CAPITULO 11 Todos temos direito a meméria 05 acordo com o
andamento da
CAPITULO 12 Novas formas de contar turma.
historias 04




APOSTILAFTD

GEOGRA’FIA
MAPA DE CONTEUDOS 5°ANO
PRIMEIRO TRIMESTRE DATA 05/02 a 17/05
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 1 Quanto somos? 05 Numero de aulas
CAPITULO 2 A formacdo do povo brasileiro sugerido no Manual
MODULO I 05 do professor,
CAPITULO 3 Movimentos populacionais podendo utilizar
04 mais ou menos de
acordo com o0
MODULO 2 | CAPITULO 4 Cada cidade é de um jeito 05 andamento da
turma.
SEGUNDO TRIMESTRE DATA 20/005 a 06/09
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 5 O crescimento das cidades 05 Numero de aulas
CAPITULO 6 Qualidade de vida no Brasil sugerido no Manual
MODULO 2 04 do professor,
podendo utilizar
MODULO 3 | CAPITULO 7 Mudangas no campo brasileiro 05 mais ou menos de
acordo com o
CAPITULO 8 O trabalho no campo andamento da
05 turma.
TERCEIRO TRIMESTRE DATA 09/09 a 13/12
MODULO CAPITULO
Capitulos N° de Observacao
aulas
CAPITULO 9 A tecnologia no campo 04 Numero de aulas
MODULO 3 sugerido no Manual
do professor,
MODULO 4 | CAPITULO 10 As fontes de energia 05 podendo utilizar
mais ou menos de
CAPITULO 11 Meios de transporte 05 acordo com o
andamento da
CAPITULO 12 Meios de comunicacio turma.
04




